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raleem Mo/ega mkra. ft 
tfeba poseOei raiiagat'. 
lena aamnisiraciia edei 


( razboho- 

na/hiJiSih 


tirov. hi raz/edaio teio /ugoslovanske druibe 
To navsezadnie priznavajo ludi nos'lci naioO- 
govornejSifi funkcfi v federaci/r repubhkan in 
pokraimab. Manj pa js znano - in marsikoga 
bo slvar prasenetila - da seatevdo zaposlenib, 
ki ne s(o/i;o za ropolaiocimi in on?aran//iii 
s(fo;i, fe/ni^ sedijo </ libih m iisM pisaman 
zadn/a lala poveCuia tudi v drianan razvirega 
Skela. In vandarte driavezaradi lega ne lezeio 


V knzo, nasprotno. pray selitev delovne sile iz 
loyarmakin obratoy x poalovne zgradbe /e 
eden od raziogok. da na$ zaboOne druibe 
iedal/e Mreie prebiievaio lake po desm kol 
levi Kaj neki, boate morda vprasali. ima to 
•socioloSko- razmiSi/anie opraviti z revi/o. ki 
piie 0 svelu mkroratunalnikoy^ 

Povezaya /e bisivena -Bell ovratniki- kot 
prayijo y tuilnt Ijudem, ki dela/o -na loplem- 
- in nai gte za admimslratiyno osab/e progra- 
merje. raziskovalce laboranle. vodstvem ka- 


Vazna sprememba 
Oeiurni telefoni: 

(061) 319-798 ali (061) 315-366. 
int. 27-12 

odslej vsak cetrtek od B. do 11. ure 


der ltd. - y razvtUh drtayan ustvanaio noyo 
yrednos! Nekoi so. fako kof nali ie denes, 
yet all manj -premefaxa/i papir/e- urejali li- 
slo. kar la usIvB'il nekdo drug Idelavec za 
siroiem. Irgovec za pu'fom. uradnik za banc- 
nim okencem). sami pa mao naredih tesa oiip- 
Ijivo novega. Pravz razyoiem intorrrietika se la 
poloiai korenito spremenil Racunalmki. po- 
vezani v mreie in opr«fn/;en/ s tadal/e impre- 
siyne/So penlariio. so postafi iziadno utmko- 
vilo orod/e za uslvar/anie nova. o/ip///xe yred- 
nosti. V ZDA. recimo. le mlormatika lam po 
dolarskem merilu prvii prefiiiela ysa druge 
deiavnosti. vstevSi legendarno avtomobilsko 
indusiriio. ki ;e loliko desellelii nosila zaslayo 
gospodarskega razyo/a m s lam rastoee blagi- 
n/e prebivalstvB. 

Ni lorei reSiley poslali -bele oyralnike- iz 
pisarn y prorzkodne oOrafe llako so pri nas 
ponekod ie naredih) Pat pa /in ;e frefta sea/ia- 
mil s sodobmmi znanp m /ifl opiemiii z novo 
tehnologiio. hkrali pa jih z zakoni reSiV lalova- 
ga •pramalayan/a- papiriev. Polem bomo ludi 
V naSih pisarnan zaCeli ustvarjali novo vred- 


Idealno dopolnilo 
bioloski prehrani las 

FITOVAL® 

sampon za krepilev 
las in lasnih korenin 

kapsule za biolosko 
prehrano las 
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e bil nspisan soitverski h 
mulalor. Z r|im lahko brez 
» poganiale WordSlar. Turbo 
‘ in DBase III, pro- 

grams pa prenasaie na PC-|a a Ker- 
miiom all kupile floOatno 5, 25-pali- 
no diskelno enolo. Zadeva je po- 
vsem simpalidna. a 50 odslolkov Hi- 
Irosli le lake poSasnega XT-|a, gra- 
liko MOA in CGA in nip razsiritvenih 
vliCev verjelno m poSteno imenovaii 
s PC «lruSI|iv raCunalnik. Zatem so 

V Commodorievi nemSki tovarni 

V Braunschweigu razvlli Sidecar 
Gre aa veliko Skallo, ki sle jo lahko 
prikljupili na razSiritveno vodilo na 
desni stran amige 1000. vsebovala 
pa le popOln PC-XT zdruil|rv raiu- 
nalnik s Iremi raaSintvenrml vtifii In 
veziem za komunikaciio z amigo 
O lehnologiji m tnkih, ki so jih upo- 
rabili za izvedbo, bom pisal ob opi- 
su XT karlice za amigo 2000, $ai so 
enaki. Ob cam 1600 do 2000 DEM, ki 
so )0 Pels pred nebavnim spuslili na 
1000 OEM. je vrednosi Sidecara 
predvsem pedagoSka. To lekci)0 so 
Commodorjevi nemSki inienirji Se 
kako oolrebovali. saj so prau oni 

moramo kupci plaPevati lake samo- 
izobraievalne podviga. a siluacija je 
vseeno anlisimetriCna glade na |u- 
goslovansko ekonormjo. sai nam 
zgreSenih produktov ni treba kupill. 
pa tudi uienci so se nakai rauPili. 

Amiga 2000 je v bistvu enaka ami- 
gi 1000. le da je » vaPjl Skalll. tako 
da vanio lahko vdalamo vep diskel- 
nih enot ali Irdih diskov In razSrritve- 
re kadiCB po amiginem. PC XT ali 
AT standardu. Govorilo se le, da bo 
imela amioa 2000 (jdi boliio orali- 
ko. 68020 ali vsai 66010 a taktom 14 
MHz. a Iz vsega taga ni bilo nip. 

V ameriski cenlrali so ravno lakrat 
imeii nov krog pogaianj z 0ankir|i 
Ise Se spomnite Commodorjevih 
dolgov?) in bill bO| za preirlado v od- 
boru delniPariev. pa jlm le naibrj 
zmanjkalo anergije za razvoj roirin 
modelov. Epina prava novost la 
ostala XT kadipa. PC XT na kadtci 
so pred Commodoriem razvili Sun, 
Appolo in XehDx za svoje delovne 


Apple z, 




macinlosha II. Amiga 2( 
imeri PC adruZIjivosti p 
konkurente-, si 


il ludi 


T in AT zdruil|(ve razSirituene 
vliPe. Commodore zasluii pohvaio 
Se V am loPki: v nasproliu s slarimi 
Tramrelovskimi ravadami le bila 
amiga2000vlrgovinah'ze an mesec 
po predstavitvl na lanskem hanno- 
verskem sejmu. Mega ST je bilo 
mop dobiti Sele septembra. pa Se 
lakrat nl bilo konec koloboeii z ata- 
riievim blitterjam. 

Svo|o amigo 2000 sam lahko ku- 
pil ie lari avgusta In |o dodobra 
spoznal. tako da bo tale lesi plod 
veP kol pollelrih izku6en|. S tem 

li'dil. da nas konsigni 


tacije podkugu- 



TEST: AMIGA 2000 


Najlepsa 

prijateljica 


(morilski virus gor ali dol) 


The slot machine 

Na sllkl Ob naslovu vidite. kakSna 
le amiga 2000: Skalla beS barve ve- 
lika pribliSno loliko koi IBM PC, 
z vdelaniml odprtinami za dve 3 5- 
palPnl diskelhi enoti |eno lahko za- 
mehtamo s Irdim diskom) in eno 
5,25-palPno (ludi lo lahko zamenia- 
■ ‘"'•m diskom). S' ' 




a luPki zi 


di disk in 


. ,. pniigate in 

softversko s POKE 12674721, 254 in 
POKE 12574721,252. Spodaj ra des- 
ni so konektorji za lipkovnico in dve 
miSkl. igraini palici ali svetlobno pa- 
ra. Konektorji so pogreznjeni globo- 
ko V raPunalnik, zato je zamerjali 
miSko z igraino palico pravt podvig. 
Naihuje le, da pri (em konektor lah- 
ko razmajele in polem v krilipnem 
Irenuiku odpove gumb za pobljanje 
rapadalcev iz vesolja. Na zadhji 
strani raPunalnlka so od leva proti 
desni: video Izhod (enak Kot pri ami- 
gi SOOin 1000), paralelni Centronic- 
80 V vmesnik. konektor za prikljuPi- 
tev Se dveh disketnih enot, levi In 


nik PS-232. Tu so Se gumb za vklop. 
prikijupek za napsjanje. preglasen 
ventilator In IzrezI za razSiritvene 
kartice. 

Srednja stran ohiSja je plastlpna. 
drugl deli so kovinski. Da bi odprii 
raPunalnik, je treba odviti pet vlja- 
kov: po dva na levi in desni ter ens- 
ga na zadnji strani. S takim pose- 
gom boste Izgubili garaneijo. Taka 
omejitsvs strani Commodorjaie do- 
kaj nerazumns za raPunalnik z raz- 
Slritveniml karticami. Nad osnovno 
ploSPd jB na desni pritrien noslini 
okvir za dodalne disketne anote m 
gigantski 220-vatni napajalnik z le 
omenjenim ventilatoriem. Ko od- 
slranite Se ta nosilnl okvir, se vam 

prazno5liri^olnotisMnln^."Na°^rn 
maatu pozivam redna bralce Moje- 
gs mikra, naj pokukajo na sedmo 
stran lanske aprilske Stavilke. k|er je 
objavijene dvakrat prazrcaljena sil- 
ks matIPne ploSPe amige 2000. 
Upam, da dvodimenzionalne trans- 
lormaclje ne presegsjo vaSIh zmoi- 
nosti abstraktnega miSljenia. Ele- 

amrgi 1000: MC 68000 s 7,14 MHz, 


Paula. Denise. Agnus, dvakrat 8520. 
512 K BAM in 256 K ROM s Kickstar- 
tom V 1.2. Za podrobnejSi apis si 
lahko preberete test amige 500 

V lanski poletni In seplembrski Ste- 
vMkl. Novost glede na amigo l0(X)in 
500 IS senisko vdelana baterijska 
ura. Sistemski datum nastavimo 
z CLI ukazom »data-, ba1eri|sko uro 
pa s -setcipck opt save-, prebere- 
mo pa |o z ■setclock opt load- 

In sedaj druga novost: vliPi za 
kartioe NaipomembneiSI is vseka- 
kor ae-pinski procesorski vliP. ki 
ima neposreOen dostop do vseh sig- 
nalov na vodllu S8000 in tore) lahko 
deluje kot gospodar (master) na vo- 
dllu. Namenjen je novajSIm planom 
druSIne MC 660 x0 skupaj z mate- 
matipnim koprocesorjem. Ker le 
Alari straSil Se z model! s 4 Mb pom- 
nllnika, za preoblikovanie malipne 
ploSPe pa ni bilo veP Pasa. so Com- 
modorjevci V naglici skrpall skupaj 
razSiritveno Xartico za 1 Mb pomnll- 
nika. |0 zapolnili do polovice in za 
drugs Pipe pustili podno2|3. Amiga 
2000 ima tore) v slandardni konfigu- 

z nakupom Sestnajstih pipov eno- 
stavno razSinte na 1.5 Mb Posladic 
lega hitrega razvoja je kar nekaj: 
karlica je v procesorskem vtiPu in jo 
boste lahko vrgli stran.Pe hosts ku- 
pih kartico z 66020 in 66681. Karlica 
ne ustreza amiginemu standardu 
AutoConlig, tako da morale nasiav- 
Ijati mostiPke (jumperje) Pe hoPete 
povePati koliPiro pomnilmka na 
ploSPI. Operacijski sistem dodatne- 
gapomnilnlka ne prepozna na naPin 
AutoConfIg. v katerem se kartica ja- 

VI in -pove-. da ima toliko in loiiko 
pomnilrlka od lega do tega naslova. 
lemvep mora ob slartu •tipati* za 
pomnilnlkom. Vse to bi Plovak Sa 
nekako prenesel. Pe re bi kartica 
imela ludi Pakalnih stanj, bojda za- 
radi lega. ker imata dinamipns 




tehniCni podatki 


Mikraprocesor: Motorola 68000. 

16.32 bitni. 7.14 MHz 
trt|e posebni (custom) bipi 
Pomnllnik: 1 Mb standardno. 

Disketne enote: ena 3.5-pal£na. 
860 K slandardno. opciisko 
ie I'i, od tega ena notrania. 
opcijsko s PC XT ah AT zdruilM- 
vo kartico ena notrania S.2S- 
pal£na360 K all 1.2 Mb. 
opsljsko ia ena zunanja na PC 


cesorski. S Amiga. 2 AT 
2 XT 1 video apllkaciie 
TIpkovnica: 96 lipk. ni 
del. kurzorski del. 10 


DB-9. lipkovnica. n&232 
Centronics DB-26. video >z- 
hod OB-2S. disketna enota. 
2 stereo Izhoda RCA 
Balerijska ura: da 
Gradka; 320-(266 ali 512 preple- 
teno) od 2 do 32 barv. paleta 
4096. HAM 4096. nslf4)nte64 
S40*(2S6 ali 512 prepleteno) od 
2 do 16 barv. palate 4096. 
najve£ osem sliiic v Donzon- 
tali, matrika 16‘poliubno 
Zvok: 4 neodvisni 8 bilni D-A ka- 
nali, najveCja frekvenca vzor- 


I PgoJaig godai Oehure Pauit-fl PAL. 


RAM-a 4257 in 4266 razlieen nabin 
osveievania. leleli pa so obdriati 
zdru2ljivosl z obema. Od slovite de- 
line na -chip RAM- (do njega imaio 
dostop mikroprocesor In posebni 
iipi) In -fast RAM- (do njega Ima 
dostop samo mikroprocesor) |S 
ostalo bore male: £e niste v kakS- 
nem res intenzivnem graflCnem na- 
dinu (dr2l in spremeni. ali pa 
640-512 V 16 barvah). se program! 
v -chip HAM-j- izvajajo 5 odstotkov 
hitreje kot v -fast RAM-u-. 

Poleg procesorskega vtida je na 
matiSni ploSCI Se pet lOO-pinskIh 
amigmih vticev, katerih dimenzije In 
signal! se razlikujejo od starega 
slandarda Zorro za amigo 1000 
(nor. ni ved Motorollnega IPLO-2). 
(^ Commodore hode. da bo kdo 
izdelovsl kartice za njegove radunai- 


Kadar si imata kai povedati. drug 
drugega opozorita a prekinitvami. 

Kolegl pri Svetu kompiutera so 
napadno intormirali svoje braice na 
65. sirani mardeva Stevilke. ko so 
Irdili. da amiga 2000 s kartico XT ne 
podpira grafike. sai poleg MCA 
emulira Se CGA. V amigo lahko vde- 
lamo tudi trdi disk na karticl na PC 
sIranI In ga formatiramo v dve partl- 
eiji. enoza AmigaOOS in ero za MS- 
DOS. Amiga bo lahko upo'abljala ta 
trdi disk s prekinitvijo 13 H. katere 
program bo mad slartom sistema 
spremenlla v skladu s svojimi potre- 
bami. Ce koga zanimajo podrobno- 
sli 0 izvedbl kartice XT. si mora vse- 
kakor prebrati izvrster dlanek The 
Commodore A2000 v Bytu (merec 
1987). 

V Studiu za marketing CQP Oelo 
so kupill amigo 2000 s kartico PC 
XT In njihovr prl)aznosli se moram 
zahvalltl. da sem lahko videl delova- 
nie XT V praksl. Tudi slika. ki prlka- 
zuje delovanje PC-ja skupaj z drjgi- 
ml programl. |e '-jihova zasljga. 


Ljubliar 


iprekl- 


Kartlca A2086. kl vam omogoda 
zdru2l|lvost s PC XT. bo zasadia en 
PC AT In en amigin vtid. ^a njej le 
mikroprocesor 8038 s standardno 
hitrostjo 4,77 MHz. podno2|a za arlt- 
melidnl koprocesor 8067. Phoenix 
BIOS 3.2. 612 K RAM. 128 K -dual 
ported- RAM (za komunikaeijo 
z amigo), krmilnik diskelne enote in 
konektor za dva dlska (an zunanji in 
en notranjl). dip PC Multifunction 
(nadomeSda krmilnik DMA, krmilnik 
prekinitev in skrbi za signale na v> 
dilu PC) In dva dipa PLA za komuni- 
kaci|o z amigo. Dejansko gra za po- 
poln PC XT na karticl, kl lade s pol- 
no hitrostjo. pri amigl pa si sposodi 
zaslon. tipkovnico. paraleini vmes- 
nlk In. de je polrebno, tudi trdi disk. 
Na amiginl strani eden od amiginih 
procesov skrbi za dodelievanje na- 
vedenlh zmogijivosti PC-ju. Prisiliti 
Intel In Motorolo v miroljubno koek- 
sistenco v isti Skatll ni majhna nalo- 
ga. aaj se nestrinjata nlli glade lega, 
kje nai bo naipomembneiSi bit 
(MSB). Za komunikaeijo meO radu- 
nalnlkoma rabi -dual ported- RAM. 
da pa ne bi oba naenkral Sarila po 
niem, skrblio DlikstrinI semalorii. 


njanja standardov od modela do 
modela. V isto vrsto z dvema amigl- 
rema vtidema sta postavijena dva 
vtida AT, poleg njiju pa Se dva vtida 
XT. kl se ju da razSIrlti na standard 
AT. V desnem zgorn|em kotu pa je 
kartica za genlock irVali TV modu- 


I Hvlianiu. tilt i 
! Loh, deUero 


Notranje 3,5-paidne disketne eno- 
te za amigo 2000 dobitp le za 300 
DEM. zunanie pa za 350 OEM Pri 
nakupu pazile. da je disketna enota 
prireiena posebej za amigo, pri vde- 
lavi pa na moslidek (jumper) Izbirs 
enote (drive select) nadisketnl eroti 
In na to. da spojite mostldak J36 na 
matidni ploSdi. 

Zabava s hardverom pa Se nl kon- 
dana. JesenI 1987 je Commodore 
Izdelal novo amigo 2000, ki se Ime- 
nuje B2000. Razlike so tele: 

- 1 Mb na osnovni ploSdi, tako da 
nima kartice z razSirllvijo pomnilni- 
ka (a tern odpade poceni razSIritev 
na 1 .5 Mb kot tudi dakalna stanja) 

- uporabljeni so enaki posebni 
dip! kot V amigi SOO: Fat Agnus (Iz 




iUPORABNl PROGRAMlI 



lanko dodel;en same eksklujivno 

amigi all PC-|ii. Amiga ima teJave 
s pomikaniem leksla. PC lahko pri- 
kaauie leksi v loeijikoali Mo-SOO 
>- 16 barvah. saj ima generator zna- 
kov in za to porabr 2 Kza kode ASCII 
in 1 K la lastnosli znakov (Oarva. 
utripanjel, amiga pa nima posebne- 
ga lekstnega nailna In za to porabi 
64 K. Proces na amigini strain le 
sieer ■.pameten- m obnavlia same 
tiste dele alike, kr so res rovi. a pri 
pomikanjj teksta je pai treba pre- 
metati vseh 64 K veSkrat v sekundi. 
To je teiavna naloga celo za blitter 
Zato pritiaia do poskokov za veO 
urstic naenkral. Problem se da reSili 

lomeiimo se na dve Oitni ravniri! w 
le 4 barve). all pa poireSamo pnori- 
leto procesu, ki skrbi za PC-jev pri- 
kaz. Zal resetiranie s tipkami CTR- 
L»A+A ne dela veC, saj re reselira 
PC-ja Prikaz na amigi pa omogoba 
tudi nekai stvari, kl pri PC-|u niso 
mogobe. Sesinaisl (Ikaniti Pc-je»tb 
barv lahko spremenmo v katerokoli 
od amiginih 4096. Latiko odpremo 
dve okni za prikazovanje PC-ia Ine 
gre za razllcna PC proeesa), potem 
kak^no pomembno mtormaciio r>a 
niem ■zamrznemo- in jo jporabl|a- 
moprideljzdrjgimoknom SClip- 
boardom lahko prenaSamo tekslno 
in grafibno inlormaciio iz PC-ia na 
iigo. Slika pnkazuie dve odprii 


PC 0. 

izrabunu Nortonovega taktona”kl'je 
loCno 1, in program SideKick. Vse 
lb tebe na normalnem amlginem 
Workbench zaslonj. spodai sem 
pognal Se Deluxe Paint II. zgora) pa 


Hardverske novosti 


kartlM PC AT z 80268 s 6/8/10 

ne se gibljejo od 1600 do 2000 OEM. 
Obiiubljajo tudi razvoj kanice 
80386. kl pa verjetno ni smiseler 
dokler re bodo naSII reSitve za teza- 


tice 68020$ 14, 20 in 25 MHz z 3 

bilnim pomnilnikom in hitrimi Irdii 
disk! SCSI, le redavno predslavi 
Se ploSbico piggyback s 68030 
68882. kl JO vloZimo v podroiie 
68020 in kl Slirikrat pohitri s 
Cene riiso v jugosiovanakem i 

daja trdi disk 20 Mb s^krmilnikom 


Sistemski softver 


Naiprei poglejiTio, kako je z zdruJ 
Ijivost/o s prejsniimi model!. Najveb 
)i problem je, da imamo prevei 
pomnilnika Ito naj prebereio tud 
iMtniki A500 z razSintvijo pomnilni 
kal. SlarejSi programi, posabni 
nemSki (Klngsotl) in Epyxovl nelobi 
JO med -Ohio memory" in -fast me 
slrategija Amiga 
DOS-a, da dodeljuje pomnilnik ot 
zgoraj navzdol (da bi prihranil bur 
veb gralibnega pomnilnlkal, ti pro 
grami naloiijo slike In zvoke v -Iasi 
memory., na zaslonu dobimo zmaz- 
ke namesto liguric in praaketanie 
n^eslo glasbe. Za programerje 
TCdurlrebaje eksphcitrio povedati 

V nasprotnem pnmeru 
“arja na voljo, na 
m -chip., Prob 


TRODIMENZIONALNI PROGRAMI ZA AMIGO 


»Zasledovanje 
zarka« 
s prijateljico 


E 


ralcem, ki se zanimajo zt 
'■ rabunalniSke grafike 
OOjem -raytracing- gotovc 

oiOan. Pri -zasledovanju ia 

ka*. kot bi rekli po naSe. gre z 
aimulaciio svetiobrega barka v oko 
I|U. Pri tern je naSa naloga le. d 
Skonstfuiramo telo, dolobimo polo 
baj kamere (opazovalea) ler poloia 
in jakosi vira svellobe. Vse drugq p 
prepustimo rabunalnlku. kl na pot 
lagi matemalibnlh algoritmov izra 
buna sliko. 

Doslei je bilo to Izvedijivo lez veb 
jimi rabunalniki, saj imajo 8-bitnlk 
preSibko grafiko in prepobasen pro 
cesor. S pojavom l6-bitnih rabunal 


•r^raernga-. 

Ce hobemo dosebi res dobro kva- 
itelo silks, ni toliko vazna lobijivost 
;ot Slevilo barv, ki |ih lahko prikaJe- 
no hkrali Standard je 16 miiiionov 
larv all 24 bitnih ravnin (2^‘ = 16 
ndijonov). Z vebanjem Stevila bitnih 
avni pa se sirmo povebuje tudi baa 
abunanja. Za nekajsekundno ani- 
nirano Spico, ki jo lahko obbuduje- 
mo na TV, je treba na sloline delov- 


Amiga ubira dnigo pot 


Amigin hardver lahko prikaie 
4096 barv hkrati. vendar tega ne do- 
sebe. kot bl mislili, z l2-biinimi rav- 
nmami, lemveb le s Sesiimi Barva 


5 SCULPT 3D iahjeo Jfonszzurramo rudi 
JcainpJeksne objsJrts. 


leSbi 


se basso 


Sa, vendar r 
vedno rabuhali z nekaj'urnimi baka- 
nji, Ta problem delno omili vebopra- 
vilhost, saj lahko med rabunanjem 

'0, npr. urejanje teksta. 

— problem odpra- 

NajboIjSa ta 


Popolnon 
vi|o t.i. lufi 
trenutek pri CPU 2000, k 


'a dodatek navije ami 
o hllrost IBM PC AT 
I -polprolesior 


le da reSill 
iticno karti 
larvah. Cena 


okoli 1500 DM. 


- A2000lnA108l 

- 2 Mb RAM 

- Turbo kartrea 



DM3 000 
DM 1.000 
DM 5.000 
DM 1.500 
DM 10 000 





Amiga |e trenutno edini hiSni ra- 
eunalniK, za katerega splon obstaia 
programska oprema za raylracing. 
Najbol|ii program la hip )e SCULPT 
3D. delo Erica Grariama. Tisli. ki so 
videll demo juggler (narejen le bil 
s tern programom). se boste verjet- 
no strln|ali. da le dober dokaz 
0 zmo^rostib tegs programa. 

Na zaPetku vidimo tri okna. kl 
predstavl|a |0 tioris. narls In stranski 
ris. S simboli na oknu lahko objekt 
obraiamo. oznailmo (rdeCe toCke 
postaneio rumene). lahko poveCa- 
mo all zmaniSamo vellkost proslora. 
V kalerem je oPiekt (za laktor 2) In 
spremenimo smer opazovanja (na 
primer iz south na north), lake da 
lahko predmel v bistvu opazjjemp 
Iz Sestih smeri. Na voljo imamo ludi 
dvigalce. s kalerim objekt pomika- 
mo sem ter tja (levo spodaj). Seveda 
lahko okna poljubno poveiamo ali 
skrljemo za druga okna. kar je smi- 
selna opcija. ker v praksi tako ali 
lako delamo le v dveh. 

Vsako telo je v Sculptu predslav- 
Ijeno kot mnoiica trikotnikov. RiSe- 
mo tako. da najprei stisnemo lev! in 
nato desni gumb in pojavi se rume- 
na toPka. To ponovimo Se dvakrat. 
nato pa s simbolom na oknu (trlkot- 
nik) vse trI poveSemo. Tnkotmk lah- 
ko jporabimo le takrat. ko so na 
zaslonu tri selektirane toike (selek- 
tlrana ipPka je rumene barve). Ko 
trlkotnik narlSemo. ga deselektira- 

Ker je ovalna telesa s to metodo 
praktIPno nemogoie skonstrulrati. 
so V programu le vdelani nekateri 
llki (npr. kocka. kvaOrat. stoSec. 
valj). Skonsirulramo lahko tudi la- 
sten objekt, ga shranimo (SAVE OB- 
JECT) In naredimo knjISnico ob- 
jektov. 

Za konstruktorje bo zanimlv mem 
EDIT, kl je poln koristnih opeij. 
Z opeijo ERASE lahko briSemo toP- 
ke. vir svetloPe. daljlce. all pa kar 
celo telo. V podmeniju DO lahko 
telo povePamo za poljuben taktor. 
Pe je preveP oglato. ga lahko -zao- 
kroilmo-. Na voljo je tudI FILL, kl 
telo zapolnl In SU6DVIDE, kl ga raz- 
dell na veP menjSih trikotnikov. RE- 
FLECT telo presllka preko doloPene 
toPke. SPIN pa ga okoll toPke zavrtl. 


Skodehca - iiPru model. 


V podmeniju ibXiURE doloCimo 
material telesa (steklo. zrcalo. miep- 
no steklo ltd.). Jakosi, barvo >n polo- 
2aj vira svetlobe nastavimo v pod- 
meniju LAMP, COORDS pa rabi za 
natanPnejSe pozicioniranje. V meni- 
ju TOOLS ao, kot pove ie ime. raz- 
llpna orodja. S selektorjem in dese- 
lektorjem oznePImo vepje skupine 
toPk hkrati. Prava poslastiea za kon- 
struktorje je opcIja MAGNET. 
Z magnetom pritegnemo ali oddaiji- 


3 CURVE rISemo krivulje, 
z EltTFlUDE pa telesa raztegujemo 
(npr. iz krogadoblmo valj. iz kvadra- 

’^Oslane'nam Se mem OBSERVER 
(opazoyalec). Tu si Izberemo v pod- 
■meniju'MODE loPIjivost In Stevilo 
bitnih ravnin. MoZno je nastaviti do 
24 bitnih ravnin, kar nam pride prav, 
Pe imamo graliPno karticos 16 mili- 
joni barv. Velikost konpnega izdelka 
doloPImo V podmeniju IMAGE SIZE 
NsjmanjSa (tiny) vellkost zavzema 
osmino ekrana. medtem ko najvePja 
(jumbo) Sega Pez robove ekrana. 

Sculpt 3D pozna Stiri stopnje ra- 
pjnanja: wire Irame (ZlPnl model), 
painting (osenPeno), snap shot 
(preprosti R T algoritmr) in photo 
(totokvalitela). Slopnje se ne razli- 
kujejo Is po kvallteti, temveP tudi po 
Pasj raPunanja (od skorai Irenutnlh 
prikazov pri wire frame do veP 
deseturnih Pakanj v toto naPinu). 

Po ieiji lahko nastavimo tudi 
mebko prehajanje barv (ANTI-ALI- 
ASING). kar seveda zahteva doda- 

Izdelek ei je najprej prlporoPI|ivo 
ogledall v naPinu painting In Sele 
nato V toto naPinu. RaPunanje zaP- 
nemo s START in prekinemo 
z ABORT. KonPno sliko posname- 
mo s SAVE IMAGE in jo lahko nalo- 
Zimo V katerlkoli program za risanje 
V naPInu hold and modify (npr. 


Program Ima poleg dolgin raPun- 
sklh Pasov Se eno slabost, saj je 
memo delo potrebujemo naimanj 


Skodelica - kondni adeJeJe. 


1 Mb. pa tudi Slirin megabajtov se 
program ne brani. 

Kaj na| rePemo za konec^ 
Program se lahko pohvali z izred- 
nim konstrukcijskim delom ter iz- 
vrstno kvalileto silk, Srno piko pa si 
prisluZI racunski del in dejstvo. da je 
program, ' 




IZ dna F 



T]VA2LAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACUIT-ALNIKE IBM* 


KUDIUO: 

-XT compatible IBM 100% z 2 drive 360 ICB l 10 MB H D. 
-AT oompaUhiB IBM 100% z i drive 1.2 KB 1 20 MB H. D. 

- enobarvne monltoqe 

- barvne monltorje 

- Japonske uskalnlKe riAJbolJSlli prolzvajalcev 

- video programe. vePnameneKe uakalnlke 

- dodatno opremo za raPonalnlXe: Qopp; disk SSDD 46 
TPI in D3DD 48 TPl 


ROCCOinP-EXP 


COMPUTER DIVISION 


noSAJ. aoaiKias hachisvs- 


ORION 

TV • VIDEO - COMPUTER 
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Popolne resitve 


Konec preisnjega in na zadetkij lega lelaso sa 
na IrJiiiu zaielr pojavl;ati novi racunalniki viSje- 
ga razreda. ki imajo rameslo CPE Intelovih lAPX 
808a. 8086. 80186 ah 80286 na|no»®|So Infelovo- 
vo umelnino 80386. Razvof tega procesorja |® 
rirmn >•-.! i.n. iQQ m,|ijonov dolarjev. Sre 
ia 32 pomnclniikimi lin<ia- 
4.2 Gb pfavega oz. 70 Tb 
navideznega pomniintka. kar znese okoli 3 K za 
»sakega Zemliana. 80386 so sprva namenill takt 
12 MHz, kasneje 16, zoai paprodaiaio ze takSne 
za 20 MHz Iniel mem, da je zgornja me;a okoli 
33 MHz: lak§er stroj bi lekei 65 odstotkov hitre- 
(8 od obstoietih kolegov Na papirju le vse ]as- 


za 32-bi1noCPEz2na 


Merilve, ki so |ih opravili pri amenSkem Bylu, 
kaleio. da so prieakovania jlemaiiena. Take nai 
bi siandardm AT s CPE 80286-8 v taku 8 MHz 
m z enim eakainim slaniem v sekundi izvedal 
okoli 1600 Ukazov, IBM PS/280 pa 3600. Slednia 
slevilka je pfesenell|ivo ma;hna, 4e upoSleva- 
d'” k^*1 d^ '**'* 'e dvakralna. Mar 

voi|0 32-bilnega operaciiskega sislema, zalo se 
80386 obnaSa kot navaden 6086 z vlijim taktom 
Nekai podobnega poine tudi 80286. Ogleimo si 
labelo naibol) znanlh Inlelovih CPE, ki pnkazuie 



Od Intelovega 
novorojenca do hlajenja 
cudovitih dodatkov 


MIkroprocesor 
INTEL iAPX aOxi 


NOP 

ADD AX, 100 
LEA SI. 

(BX + DI.1) 


Dodaj lOcT regisiru X 


ROL AX, CL 
IMUL8V 
IDIV BX 


Roliraj AX (CL = 12) 
PomnoZr cela Slevila 
Deli cela Stevila 





procesoria: 16 Mb v zaseileram (protected) in 
okoli 1 Qb V navideznem (virlual) nadmu. To le 
najbrZ razlog. da doslej razen IBM-ove nismo 
zasledili nobene reklame. ki bi razen pn pomml- 
nlku omenjala 32-bitno delo 
OS/2 na] 01 Imel grafidni uporabniSki vmesnik 
po vzoru Windows m tako zasedel okoli 1.5 Mb 
(!) pomnllnika. zalo |e hitrost 8e kako pomemb- 
na. 80286 labko naslovi 16 Mb. tore; nam po 
instalaci;! OS ostana 14.5 Mb oz. 22-krat veC 
kot doslej. 6e ste v 1-2-3 obllkovali matnke 
s 1000 * 200 elementi. pomlslite. kolikSne bodo 
Ishko ^ takinem okol|u' 

Poglejmo. ka; in po dem je danes na vol;o. 
Zadnimo z uporabnki, Ki ima|0 AT. ker pa se 
ukvarjago z radunsko zahtevmmi posh (CAO. 
CAM, CAE), zabtevajo vedjo hitrost. Zarie ;e 
primeren izdelek ameridke (irme Application En- 
gineering and Associates Inc. z imenom 386Ea- 
gle, karticazmeramilt • 14 cm sCPE 80386 na 
16 MHz. 512 K RAM in z vsemi drugimi polrebni- 
ml vezji. Te| lahko dodamo ploddico z do 4 Mb 
pomnllnika in po2el]l koprocesor 80287. PloSdi- 
ca ne zaseda razSiritvemh mesl. temved kb mon- 
liramo na konlroler za gibki ah trdi disk v AT in 
zdruiljivih strojin. Po podalkin izdelovaica ;e 
komblnaciia do Stirikrat hitrejia od standardne- 
ga IBM-ovega AT. Cena znaia 1.69S t. 

Druga moZnosi le podobna ploddica lirboard 
386/AT. ki |o izdeluje Intel. Phporodena cena )e 
1.600. dejanska pa 1.300 S. Ta kartica zavzame 
eno 16-bltno raz8irltveno mesto. nosi pa 80386. 
1 Mb (z dodaino kartlco do 3 Mb) navadnega in 




64-K predoomnilnina 
odstrarimo 80286 in na njegovo mesto pritrOi- 
mo irtlinico s kablom, povezanim z novim pro- 
cesoriem. Na nekem leslu, ki amo si ga ogledali, 
se la Inboard tesno pribllial Compaqovemu 386. 
do tedai najhitreiSem strojo z 8ttJB^(p^0 krat- 


alkih je Inb' 
lira OS/2. 


0| podpreti OS/2 CPE tete t 


taklu 16 MHz enaka lisli pri CPE 80366 
« ohranila zdru2l|i»osl. le 


la ploldica. ki podpi 


.—-6. koprocesor 80387 in 
H Pipov Cbips & Technologies Na plolPi le 
I Mbnavzkrizno povezanegaSAM(100ns).zAT 
Zdruiliiv ROM BIOS (po podalkih Izdelovaica 
zdruJIjiv z unixom in OS/2), nilra 32-bilna vrau 
za dodalni RAM, dxo|e 16-bitnih in Slid 8-bitna 
razSrritvena mesis. Reklama Irdi, da bosle s to 
ploido dosegli hitrosi Compaqa 386. 

Nekai podobnega. a moPneiSega. prodaia 
ameriSki Fortron. N|egova osnovna ploSta je 
take obllke kot obiPaina AT-jeva. na njej pa is 
80386 na 16 MHz, podnoSje za 80387, dva seri|- 
ska in en paralelni vmesnik. dvoie 32-Oitnih, 
Sliri 16-bitna in dvoje 6-bitnih razSiritvenih 
mesl. Senjsko izvedbo kupite z 2 Mb RAM v eni 


signs. Od drjgih k 


prodaia druSBa PC De 
)v ga lodila dve mo2n 


^Teziiltate. podobne listim s strojev z M386. 
Tako le npr. pri Bytovin meritvah test z Micro- 
softovim Multiplanom s Compaq 386. Kaypro 
386 in PC Designs GV-286 pokazal 4,0, 4.3 m 

86 sekunde'. Glede na razHko v eeni bi lore) 
lahko bill zadovolini z zelo hitnm klonom AT. 
odIoPItev pa le seveda vaSa 


fazialoslil Stevilne uporabnike. Tovrstna gralika 
zelo obremeniuje radunalnik: zsslon z VGA (640 
* 400 to4k) obsega 307.200 lo6k, kar js 4,0-krat 
yet kot pri CGA, 37 odslotkov ved od EGA in 22 
odstolkov od Herculesove gratike. Zato poleg 
Carr ire r%otrebu|ete fee prosiran pomnil- 



Nekslere opisane osnovne plofede uporabliajo 
mnoge mani znane ali sploh neznane firme in 
hrmics. ki iz tu|itt komponent seslavijajo mikre 
In nanje lepip lastne oznek in cene. To podnejo 
t jdl nekatere bol| znane drufebe. recimo Kaypro 
(Intel iSBC) In sprva tjdi ALR (Advanced Logic 
Research). Sladnia le last honkonfeke dru2be 
Wearnes Bros In )S kmalu zaCela prodajati la- 
sten izdelek. mikro z 60386. ki vZOA slane 1 .990 
t oz. 2 490 S V taktu 20 MHz. Gre za kondguracl- 
je brez trdega diska. pray zaradi diska pa firmp 
sploh omenjamo. Za 3.995 S namred poleg na- 
fetetega dobile nainovejSi izjomno hiter kontro- 
ler z inlerleavom 1 (bol]feega ni), Phoenixovim 
ROM BIOS in programskim pakelom Control 
386. Slednil med drugim prepifee ROM BIOS 
V nitrl 32- bilni pomnllnik in tako vedkral po- 
spefei vse kllce BIOS. Tako se program, ki se je 
prej nalotll v 20 sekundah. zdaj pokllde v dveh. 
Ne pozabimo, da se zmogljivosti Irdih diskov 
redko merijo in komai poznajo pri testin, vendar 
bistveno vplivajo na hilrost in udobnost dela Ce 
yarn is Amerika predated, lahko enak slroj kupi- 
le za 3.290 luntov pri britanski dru2bi Mission 
Electronics. 

Ce vam gre le za hilrost In sle zadovolini 
s sedanjimi (640 K) sli prlhaiaiodlmi omeiilvaml 
(16 Mb), pa bi radi mikro namenill mreii ved 
jporabnikov. bl morda bilo pametneie (vseka- 
kor pa ceneje). da si ogledate nekatere Izjemno 



POinjuinidta Jtaroca CSS TaiboRAM. zazvita a 
model BM XT-386 in radunalmJc CSS ISS-X. 


Imate PC, XT ah AT In bi se radi prllagodih 
novim standardom. Ka) storltl? 

Zadnimo $ procesorjem, Ce Imate PC all XT. 
bi ga bilo dobro pospefeiti. Moinosti le tako 
rekod neskondno. Solidne turbo kartice v ZDA 
prodaiajo od 250 S dalie. Te 8088 zamenjaio 
z novejfeim in hitreifeim 60286 v taklu 10 an ved 
MHz in premorejo 8 ali 16 K hitraga predpomnil- 
nika. 

Tlpiden tovrstni izdelek ie Accelerator 286 llr- 
me Turnpoinl America z 80286 na 10 MHz. pod- 
noiiem za 80287 na 5 ali 10 MHz, 8 K predpom- 
nrlnika. Accelerator zaradi popolne zdruiljivosti 
onranja star! 6068 

Maica drugade se tegs loli Orchid Technolo- 
gy: nainoveiSa karlica TwInTurbo 12 ime 
a K predpomnilnika brez dakalnih stanj, 80286 
na 12 MHz in frekvenco osnovne plofede 7.39 
nameslo 4.77 MHz. IzOelovalec zagotavija po- 
polho zdruiljivosi z vsemi program! in razfeiri- 
tvenimi karlicami. Garanci|8ka doba znaSa fetiri 
lela, pnporodena cena je 645, dejanska pa okoli 
500 dolarjev. 

fieprav bo vafe mikro z obema karlicama po- 
stal hitreiSi, fee vedno ne bosle mogli uporabliati 
0Si2 mil premagall meie 640 K. TakSen preboi 
zahteva ved denaria, sb| boste rnorali zameniati 
vso osnovno plofedo. Izbira le velika. Ce niste 
prebogali. vam Turnpoinl America in Stevilni 


!S. CGA EGA in 


Uno plofedo AT z 80286 v taktu 10 MHz vCasm 
celo brez dakalnih Stan] ali na 12 MHz VZOAza 
take plofede pladate 390 S v Murchnu pa iza 
plofede z 1 Mb RAM) 1 000 DEM z davkom Korak 
naprei so tn plofede tirme Novas Tjrdo 286 ima 
80286 brez dakalnih stani na 8 ah 10 MHz oz 
z enim cakalnim slaniem na 15 MHz iNorlon SI 
= 15.5). Novas Turbo 286 teee v taklu 8 10 12 
MHz brez takalmh stan| m SI 15 7 iza prirneqa- 
vo Compaq 386 z 80386 16 MHz zmore Si 18 

- 18,7) TaploScaienavoliovdimenziianza XT 
ali AT, Prva varianta slane 510 druga pa 475 S 
V obeh prcmehh. pommlnik ni vStet Trelia ploS- 
da zamenja osnovno plofedo AT m nosi 60386 na 
16 MHz. 1 Mb RAM dve 32-bitni vticmdi za 
razfecrllve pomnilnika po protokolo Compaq m 
Awardov BIOS, ki kopira ROM BIOS m BIOS 
kartice EGA v RAM. Cena 1 495 5 
Tudi iZbira grafiCnih kartic {e ogrqmna Teza- 
ve povzroda pnzadevanje izdelovaicev za dim 
vedio lodliivoslp za ceno zdruzi|ivosli Po lasl- 
nih izkufeniah vam priporodamo izdelke Oruzbe 
Paradise, ki ie zoai del Western Digilaiovega 
impenia. N|eni kartici MGC m EGA. ki smo |o 
uoorabhali, nista nikoh odpovedah Paradise ir- 

.h ' . io»i_,vimi ne le 

ravnc lorei 

lA. praviloma 

Stane pnblifeno 300 i 

Omembe vredni so tudi izdelki firme Oua- 
dram ki ponuia In models. OuadEGA lEGA) 
stane 395 dolarjev. ProSync EGA (EGA VGA 640 
♦ 480 752 • 410 lodk na yedtrekvencnih moni- 
lorjih) 496 in Ultra VGA 595 dolariev SleOnja 
ponuia vse tisto kar imaio preiinji modeh. po'H- 
hu pa fee lodliivost 800 • 600 todk PS 2 s fee 
vderaj profesionaino (odliivosljo W 

" Trelia komponenu stslemovz OS 2|e pomnil- 
nik - hzidni (gibki m Irdi difeki) in eleWronskr 
(RAM) Trdi disk na| bo dim hiteisi. ker sicer 
ovira delo programov, ki ga vehkokral uporab- 
haio. Izdelovaicev |e vehko. od Seagata. Pnama 
in Micropolisa do Japoncev - NEC in Tosnibe 
Vsi dlski so preteino enaki, raziikuiejo se le po 
kapaeileti, zanesl|ivosti (praviloma 20 zadhje 
Case 25, po nekalerih vinh celo 35.000 or dela 
brez napak) in dostopnem dasu Darafenp mak- 
simum za PCOCT le 65 ms. za klasidne AT 40 ms 
In za nove AT s 386 fee manj 
Z RAM le drugade Ce imate PC ali XT si 
ogleite kartice LIM znanih m neznamb izdeioval- 
cev. Enostavni tesli. ki smo )ih opravili (npr 
kopiranie l Mb podatkov s trdega diska z Am- 
stradovega 1512 na anommno laivansko oz. 
amerlSko kartico JRAM-2 hrme Tsil Tree), po- 
kafeejo ved kot bvakralno hitrosino razliko, to- 
likfena |e tudi razlika pri cam. Ceste kupih eenen 
kompatibileo. pn karticah ne varduite in pred 
nskupom temel|ito premisllte 
Ce imate AT all zOruZIjlv mikro. bosle za OS 2 
potrebovali vsai 1 ,5 Mb poleg pomnilnika. ki ga 
Ze imate Neuradm standard razfeintev pomncini- 
ka za AT le Inlelova karlica Above Board, ki |0 
prodajato v treh irvedbah s po dvema podvan- 
antama: ana |e zgoli pommlnifeka, druga ima 
mani RAM, zato pa serijski in paralelni vmesmk 
Above Board PC le namenjena PC m XT. brez 
tetav dela v taklu 4,77 MHz, za viSje lakte ps 
potrebuiete Above Board 286 ah PS286 2a AT 
do 6 MHz kupite Above Board AT ah PSAT za 
lakte do 12.5 MHz pa AB 286 all PS286 
Tiste, ki potrebuieio predvsem zanesljcvost. 
bodo zanimale kartice firme Orchid Tehnology. 
kl premoreio ECC (Error Code Correction ^ 

plfmerie kanicrECcVL*r0o s'mo'rAM ^ 


Nadaljavanje v prilogi Moj PC 
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ORACLG* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQl 
PROGRAMSKIH ORODIJ 


V Ra6un3lniikem Inzeniringu KOPA smo preprlcanl, ds bo 

V prihodnjih petib letih uspeinost vodenja organizaci] 
odvisna predvsecn od nov<h tehnologij, mikroelekironike, 
podatkov baz in povezovanja racunalnikov, Zaio smo 
storili vse potrebno. da so programski proizvodi ORACLE 
ie danes na voljo tudi naiim. jugoalovansklm 
organizaci jam. 

Z relacijskim srstemom za upravljanje baze podatkov 
ORACLE In njegovo druzino integriranih SQL programsklh 
orodij se koncuje obdobje suzeniske odvrsnosti od 
doloiene znamke racunalniske opreme. Program! narejenl 
z ORACLE, so enostavno prenosljivl z osebnega 
radunalnika na mnoge drugs rrikro, rrrini in vellke 
radunalnlke. Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
racunalnike razlicnih proizvajalcev. ORACLE dela na vseb 
pomembnejsih rsEunalniklh. delovnih postajah ler XT/AT 
zdruZI|lvih raiunalnlki, domacih in tujih proizvajalcev. 
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL. KOPA. IBM. DIGITAL. 
BULL. SIEMENS. DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN ltd.) 
Najvedja prednost ORACLE je hltro udenie in enoslavna 
uporaba. Podatki so namred predstavijeni v obliki tabel. kar 
najprej poenostavija nadrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po Informacijah pa olajSuje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in inlorrnacij. 

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnlh baz. Oopoinjuje ga druZIna integriranih 
programsklh orodij SQL. Posamezne elemente je mogode 
skoraj poljubno sesiavijati in jih dopoinjevatl. 

Prva verzija ORACLE je bila Instalirana Ze leta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
reiacijskimi sistemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki radunalnidkega InZenIrInga KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnidno 
pomod In vzdrZevanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji. 
Ponosni smo, da iahko domadim uporabnikom ponudimo 
programske Izdelke s takinimi lastnostml kot jih ima 
ORACLE: 

- prenosljivosl programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 


- protolipni nadln dela 

- popolna zdruZIJivost z IBM*ovima SOL/OS IN OB2 

- povezijivost in dejanska distribuirana obdelava 
podatkov 

- omogoda standardizacijo programske opreme 

- omogoda vedjo produktivnost programiranja 

SQL * PLUS je lezlk detrte generacije s popoino 
implernenlaclio IBM-ovega standardnega jezika SOL 
SQL * FORMS je orodje detrte generacije, ki omogoda 
hiter razvoj programov, KI so zasnovanl na maskah 
SQL * REPORT je generator izpisov, ki omogoda hltro 
izdelavo razlldnih porodll 

SQL * MENU omogoda izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z program! ORACLE In drugimi 
programi 

SOL * NET omogoda komunikaclje med procesi ORACLE 
na razlldnih radunalnikih. SOL * NET omogoda resnidno 
dlstribuirano obdelavo podatkov 

SQL * CONNECT omogoda povezano ORACLE z podatki 
v bazi na drugih radunalnikih, ki uporabliajo DB2 IN SOU 
DS 

EASY * SQL omogoda uporabo SOL zadetnikom in 
obdasnim uporabnikom s pomodjo enosiavnih menujev 
SQL * GRAPH je orodje. kl omogoda barvno prikazovanje 
poOatkov V obliki razlldnih diagramov 
SQL * CALC omogoda enostaven dostop do podatkov 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PUI 
in PRO PASCAL SO programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskiml jeziki. 

PridruZite se ved kot Sesttisodim uspeinim uporabnikom 
ORACLE V svetu, med katenmi so tudi CIBA-GEIGY. 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS. 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING. 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 


INFORUAClJE: 

Tovarna meril, RACuNALNISKI INZENIRING KOPA. 
Kidrideva 14, SLOVENJ GRADEC 
telex: 3323B, telelon; 062-B41-798 



RAdUNALNliKI INZENIRING KOPA HI$A BISTRIH RESITEV 







»Cenemh« 765 Mb 


Micropolis. znani Izdalovaisc Ir- 
dih disKov za PC In delovne ooslaie. 
prodaja rove S.25-pal£ne disks 
2 neformalirano kapaciteto 765 Mb 
(formallrano '< prIOliino 630 Mb) 
Gre za visoke dtska a povpreinim 
dasloprim £asom 16 ms in hll'0s()0 
prenosa 15 Mbit's (ve£ kot 1.8 Mb/s) 
po vmesniku ESDI all SCSI. Pov 
pr8£nl bas mad napakami znaia 
30.000 ur. Cere novega diska Iz se- 
rl|e 1560 nai bl blla pod 3000 dolar- 
levza ve£|e rakupe. Na Irgu jemno- 
go kartic ESDI In SCSI po ugodnlh 
cenan Ka2e. da se s prinodom po- 
cenl 3.5-pslbnlh trdlh diskov s 100 
all 200 Mb irilSbe S.25-paienih 
erol premeSOa nad mejo 200 Mb, 
hkrall pa se leiiSbe premika s stare- 
ga vmesnika ST 506 na mobnejaa 
standards SCSI in ESDI. Problem 
kopiranja podatkov lahko reiile 
s kasetnimi enotami do 300 Mb ali 
s.25-paieniml WORM diskI lormatl- 
rane kapacliete 800 Mb. 


Novi OS - MMRTOS 


MMRTOS (Multiprocessor Multi- 
tasking Real Time OS) dunajska flr- 
me HW- Eiaktronik za 68020 In 
68030 (VME) je res iziemen - omo- 
goCa hkratno delo veC Molorolinih. 
Inlelovlh in Zllogovih CPE z vaC OS 
na istem vodilu. Ena all veC ploSC 
s 6S020'30 In MMRTOS jpravlja 
ploiCe z druglml CPE z MS-DOS. 
OS/2. Unixom. Xenixom. CP/M. 
OS-9/68K. VERSAdos ltd. Komunl- 
kaciia MMRTOS In drjgih OS le Iz- 
vedera preko globalrega pomnilnl- 
ka. MMRTOS podpira do 256 proce- 
50V z do 16 opravlll. (NebojSa Nava- 
kovIC) 


Ali PC lahko 
»zraste«? 


Sredi spora. all naj dobre stare 
PC s prihodom sirojev z 28&3e6 in 
PS/2 prodamo na odpad, Intel pro- 
daja kartico Inboard 3e6/PC. kl za 
borih 2000 DEM stroje s CPE 8088 
prelevi v takCne z 80386 Gre za dol- 
go kartico. kl v osnovni izvedbl nosi 
1 Mb pomnilnika; tega z dodatno 
pomnllniSko kanico (montaZa pig- 
gyback) razCirlmo do 3 Mb. CPE 
80386 dela na 16 MHz brez Cakalnin 
stanj. Na tako izboIjSanem PC ra- 
Cunake tabale In prograini CAD te- 
Ce|0 desetkrat. podatkovne baze in 
besadilnikl pa petkrat hitreje. Po In- 
telovih podatkin je Nortonov S1 18,0. 
Pn programih. kl so obdutijivl na 
spremambe hitrosti, lahko sohver- 
sko reguliramo takt. Na voljo je pod- 
noite za matematlCm koprocesor 

V taktu 16 MHz. 

S kartico Intel brezplaino ponpja 
EMS 4.0. ki Inboard spremeni 

V slandardno razdirltev pomnilnika 
do 640 K. EMS nad 1 Mb all Above 
Board Memory po LIM. Zaradi pred- 
pomrilnlikega softvera bo nllre|8a 
tudi perlferija Dostopni bas Irdega 
disks se zmarjSa petkrat, delo z za- 



slonom pa je zaradi kopiraria ROM 
BIOS v 32-bilni RAM btirikrat nitrej- 
be. Mikrostikata so utonila v poza- 
bo. saj zagonski program avotma- 
tlCno izbere nabin dela. Miincher- 
ska firma Computer 2000 kot Iz- 
Kliubnl distributor Intelovih izdelkov 
prodaja Inboard 3a6/PC za 1995 
DEM. (Akaenlile Djusib) 


Dobrote za PC 


Ste zaradi maihne poSkodbe dl- 
skete Za kdaj izgublll dragocene po- 
datkeT Poskusite |in rebiti z Mirror- 
sohovim programom File Rescue 
Plus. Poleg tega, da je to prvi pro- 
gram te vrste. kl ga ja enostavno 
jporabliati, le menda tudi naicenej- 
Si. saj priprobena cena znaba 24.99 
lunta z davkom. FRP lanko. Kot pra- 
vijo. rail podatke s stlsnjenlh. upog- 
njenlh. s cigareto oZganih in s kavo 
politih (pri preverjarju teh trditev 
nikar ne pretiravaite) disket. Pro- 
gram prebira tudi dIskate. kl riso 
bile formatirane s PC/MS-OOS. Vsa 
nsbtato ga lobi od draiilh konkuren- 
tov. FRP ne zahteva poznavanja 
DOS. zalo bo V pomob tudi manj 
Izkubenim uporabrikom; k vsaki 
lunkbiji spada teksl z razlago. Pro- 
gram dela tudi s trdim diskom. Zah- 
tevnejbi uporabniki bodo znali izko- 
rlstiti izpis poliubre datoteke v AS- 
CII all bestnajstlSkem nabiru, prel- 
skavo diska po seklorjin. optlmiza- 
cljo diska, skrivanje zaupnih dato- 
tek, razvrbbanje po abecedi. vaiiko- 
stl in datumu. Ce vas zanimajo po- 


drobnosti all fotogratije. poklibite 
Pata Bittona na 01 377 4837 all Kena 
Welsbyia na 0202 299 711 loboje 
V VB). Vtamprimeru vampravnibin 
mhbe ne brani povedati. kje ste za 
program Izvedeli. 

Systems West le naredil Desktop 
SujMrcomputer. razbintveno plobbo 
za PC/XT/AT. ki vabemu stroju pri- 
rese 10 - 30 MIPS, torei vsaj dva- 
kral veb. kot zmore PS/2-&0. Na 
plobbi sta do dva trarsputerja in do 
16 Mb RAM. Ce gre vse skupaj Se 
vedno prepobasi, ne bbupaile. s po- 
vezavo treh takih plosb v mreZo lah- 
ko dobite 90 MIPS. Poklibite Sy- 
stems West: (0272) 273 990 (VS). 

Prospero Software je izdal dva 
nova razvojna sistema GEM za PC 
- Prospero Pascal in Prospero For- 
tran. Paketa med drugim vsebuieta 
prevajalnlk za Pro Pascal oz. Pro 
Fortran- 77, urejevalnik v GEM sbti- 
riml okni, povezovalnik, razhrobbe- 
valnik ltd. PriloZena je dokumenta- 
clja jezika. GEM VDI in AES v treh 
knjigah s po 250 stranml lormata 
AS. Zaradi pranosljlvostl GEM naj bl 
bilo mogobe v tern okolju napisana 
umotovore prenabatl po razlibnih 
stroph in grafibnih slardardih. (Ja- 


Miles Gordonovo 
osembitno osmo 
6udo 


Miles Gordon Tecnnology trenut- 
no razvlja 6-Oilnl stroi SAM, name- 


njen riZjemu cenovnentu raztedu 
zlasti izobraZevalnemu podrobju (to 
obicaino pomeni. da tirma ne ve. 

V kateri predalbek pravzaprav spa- 
da) Predvidena cena le le 100 tun- 
tov. Ceprav je mikro be povsem 

V povojin. se le razvedelo. da nai bt 
imel 128 do 256 K RAM 32 K ROM. 
solidno grafiko Ipodobno listi re 
16-bitnihkonkurentin)inzvok raz- 
libne nabme dela in razbintvene 
moznosti (diskelna enota. vmesmk 
za tiskalnik) Predvidevaio zacetek 
prodaie v avguslu ali septembru 


Ceprsv naj bi SAM med drugim 
bil sposoben pognali obstoiebe pro- 
grame. pisane za mavrico. bef MQT 
Alan Miles trdi. da -nikskor ne bo 
klon spectruma-. saj mu ne Do po- 
doben V nicemer drugem V bkatli 
naj bl bilo najveb devet bipov. da bi 
SI lahko privobbili ceneno izdelavo 
v toplejbih krajih. -Nekatere vebie 
druJbe niso hotels sestavljatc svojih 
izdelkov v drugih deZelah. mi pa ne- 
meravamo izdelati res pocem m za- 
neslpv rabunalnik za domabo in po- 
slovno rabo.- pravi Miles 


Pred kratkim je v basopisu Com- 
puter Trade Weekly Amstrad dis- 
Krelno opozoril MGT nai se nikar 
ne ukvarja s kloni. Miles podobno 
preflnjeno odgovarja. da je SAM 
man) podoben speetrumo kot Am- 
stradov 1640 IBM PC. Najbrt gre 
spel za pnmer. ko je veb dima kot 
ognia Obojestranska natolcevanja 
se bodo nsdalievala vsa) do leseni 
In SAM si bo tako ustvanl dobro 
podlago. be preOen se bo sploh po- 
javil. 





Intel iSWS 210 


Zadrie ease so vse popolarnejSi 
mikn, ki ne le -govorr|0-. lemveO 
tudi do neke mere razumejo govor. 
ln(elov siroi iSWS 210 (slika) razu- 

kurence loei to. da zna razlikovatl 
govor od Sumov okolja. le neobCut- 
l|iv za prah rn umazaniio In prenaSa 
temperajire do 55 C - lorej se bo 
obnesel ne lev mirmh. eislih labora- 
tonjih. temved ludi v lovarnali. Za- 
deva posluia navodila. postavlia do- 
datra vpraiania. de |i kaj nl jasno In 
kondno odgovon. Prilagaianje raz- 
lldnlm glasovom ved uporabnrkov je 
avtomatidnp 



mov in le namenjen tovarnlSkim 


Za lastnike 

Epsonovih tiskalnikov 
FX-105 


PrI Avtolebnl imaiovdinarskipro- 
da|l ie nekaj aviomatskih podaial- 
cev paplrja (cut sheet feeder) za ta 
model tiskalnika. Pokildite (061) 
552-341 . 


Projekt Xanadu 
- reSitev clovestva!? 


Ode inlormacltakega sistema Hy- 
pertext za maca Ted Nelson je v Pa- 
lo AItu (CA) na Foromu soflverskih 
podjelnikov predalavil Xanadu, -ne- 
iinearno. nesekvendno- ideio -do- 
kumenlacljskega univerzuma- z mi- 
li)oni dokumentov in uporabnikov. 
Po Nelsorovih besedah je danaSnji 
radunelnidki svet zanikrna kopica tl- 
scdev nezdru2l|ivih datoiek In pro- 
gramov. kl so posledica vsil|enega 
loSavania podatkovnih tipov. Xana- 
du bl na| ne poznal posebnih kale- 
gorli besedlla. podalkovnin baz. 
preglednic In drogih slruktur. Kar bl 
vani enkral zapisall. bi oslalo vedno 
zapisano nekje v nesk'ondnem na- 
slovnem prostoru, skjpine doku- 
mentov pa bl povezoval nov mate- 
matidnl sislem - Tumblerieva (tum- 
bler ‘ akrobat) arltmetlka. Neka) sll- 
kovitin pitatov: -Nai cil| je rediti dlo- 
vaStvo. preden bo kondalo na sme- 
liddj. Odstraniti moremo otopelost, 
kl ]o je prinesla TV in ki kot megla 
leZi nad zemijo . . . Obllkovatl hode- 
mo varen svet za pameine otroke . . . 
Xanadu nl navaden projekt. To je 
retigija.- 

Ideia je nedvomno hvalevredna. 
ne smemo pa pozabitl, da ja zgorai 
zapisano izjavll taisti Ted Nelson, ki 
,e lela 1960 napovedoval. da bodo 
12 iViojmikro 



Cipi 

za klone PS/2 


TCPVGA 


^ir 


- PE 5000. penfemi manager 
z dvema koniroleriema prekinitev. 
tlmarjem, programablino izbiro 
opci|. V/l dekodiranjem atstemske 
ploide. konlrolo napak. audio logi- 
ko in konirolerjem koprocesorske- 
ga vmeenika: 


do 1963 zasloni zamenjall papir. 
Trenuino le Xanadu Ime za 135 
K kode V C-|u za macov 68000. Cast 
In Slava preroku nove dobe. das pa 


3,5-palcni diski 
z 200 Mb 


DruZba Control COata je zadela 
prodajati na sejmu Systems pred- 
stavljene 3.5-paldne Irde diske 
z neformatirano kapaciteto 200 Mb. 
Dostopni das znaSa 16 ms. hitrost 
prenosa pa 10 Mbit/s. Novi model 
spada V druZIno -Swift-, ki obsega 
5e diske s 55 in 100 MO Vsl imajo 
vmesnik SCSI. Za model z 200 Mb 
pn nakupu ved|8 kolidine pladate 
1000 dolarjev. 


C 64/128/amiga 

S 24-lglidnlml llskalnlki se je po- 
javil problem, kako tiakatl ie ustvar- 
;sne grafidne umetnlna na tlskalnl- 
ku, Kl ga va5 program ne pozna. 
Tovrsine teiava reSuje graddnl pre- 
Ivornik Bitmaster. ki podalke. ki jih 
dobi iz radunalnika. preobllKuje 
vgralldni formal 24- Iglidnih tiskal- 
nikov od NEC P6/7 In Epsonovega 
LO 1000 do Cltizenovega HC3P 45. 
Zadeva premore 32 K medpomnilni- 
ka. Bitmaslar lahko za 375 OEM ku- 
plle pri RTK, Postfach 71 08 44, 
aOOOMunchen 61. 

Ste si kdaj zaieleli. da bi vai Ijub- 
lienec spregovoril? Kupovall ste vse 
mogode speech Oasice. prl|atel|i so 
vam digiializirali govor. a nlste bill 
zadovoljm. Ckimpulertechnik Ro- 
senplaenter, Lange Strasse 12. 3400 
Gottingen za 176 DEM (+10 za poit- 
nino) prodaia (3 A.I.S.Y.. program, kl 
omogoda celo vrsto manipulaclj. 
med drugim kasneiSo uporabo v ba- 
sicu ell strojnih programin. Tetini- 
kallje 25 saKund nepraklnjanega 
govora. HI-FI kvalilela, rutine 6502 
za stroine programerje lid.; vse to 
na modulu brez dodatnega bard- 

Ce ste video frik. Imate amigo In 


her 40 kupite Olgitallzator DIgl-- Vi- 
ew. ki sllkovne predloge prenaia na 
zaslon V lodijivosli 640 * 400 (£b) 
oz. 320 * 200 (HAM). Zraven dobite 
potreben softvar in Olsketo s prime- 
n PredpogojrvIdaoKamera. (Simon 


Saxpy Matrix 1: staro 
za novo 


Vsaka nova radunalniika firma si 
Zell reklame. malokateri pa to uspe 
tako velidastno kot kalltornijski 
drutbl Saxpy Computer Cop. 
Usiuibencate lirmesopred kralkim 
aretirali zaradi domnevne prodaje 
(ehnidnih skrivnosll Sovialom. 

Poznavalcl ameridke radunalni- 
ike induslrije so se sprva priznesl|i- 
vo smehl|all deS, Sa an canen trik, 
ko pa se se razdirile novice o Saxpy- 
levam superradunalnlku Matrix 1. 
|in je zaialo skrbeti, da so Rusi mor- 
da le doblli nekaj uporabnega. Stroj 
le namred sestavijen Iz za danainje 
5ase slarega hardvera. vendar 
s spreino izvedeniml algoritml do- 
Sega do 1000 MFLOPS. Kar nai bl 
vzhodna rsdunalnISka industrija za- 
Dstajaia za zahodno zgolj zaradi 
stroine oprsme. ja pomembnost to- 
vrstnlh Inovaclj ns dianl. 

Saxpyjevcl pravljo, da je Matrix 

jih lahko dobite v vsaki speciallzira- 
n> trgovinl. vendar po zmoglilvostih 
dosega Crayev model 2 In je deset- 
krat hitreiil od X- MPf24. Cray 
2 stane od 8 do 25 M dolarjev. za 
Matrix t pa jih oddtejete 0,9 do l.S 
M. Radunalnik je manjil. poire manj 
energije In ne zahteva zapletenega 
hladllnega sistema. 

Matrix 1 uporablja koncept SIMD 
(glej Svet paralelnlh radunalnikov 
v (ebruarekl itevilki MM) z 32 para- 
lelno zvezaniml procesorji. OS je 
VAXA/MS, na voijo so fortran 77, C, 
pascal in ada. Ooalaj so stroj upo- 
rabljall pri reSevanju znanstvenih In 
tahnldnin problemov in procasira- 
nju signalov. 


- FE 5010. manager DMA m MC 
z dvema kontrolerjema DMA. arbi- 
tracijsko logiko. generatorjem Uk- 
ta. konlrolno logiko vodila MC m 
kontrolerjem pomnilnIKa: 

- FE 5020. naslovni In podatkov- 
ni medpomnilnik vsabuje medpom- 
nllnlke naslovnega In podalkpvnega 
vodila za direktno povezavo z MC 
brez zunanjih goniinlikih vezii. 

- FE 5030, pomnilniSki manager 
z dodatno logiko za sistemski pom- 
nllnlk ORAM. 

Nabor FE 54CX). wravljen v itirih 
mlnlalurnih 132-polnin ohlijih. je 
100-odstotno (r>a registrski ravni) 
nardversko in aottversko zdruiljiv 
s tistim V PSi^ 50 m 60. Poleg te^ 
omogoda delo CPE 80286 v laktu 20 





Gosub stack 


mann irdl. da boe^ -nov formal in 

dsHnillven rafunalniiki dogo- 
dek.- RETURN Reklame so izdne- 
va V dan bofj zabavne Kaj neki 
po£ne sllak na sllkiv Ne. ne gre za 
preizkus vzdrtijivosti stroja. King 
Kong Buddy, zvezda ameriikih 
borifnih iportov. ja tipiden pnme- 
rek svoja vrsia: vailk. modan, 
s Plato In mrkim pogMem. Prtz- 
najmo, da se ne zdi preved pame- 
ten -KljubtemupasajesprogrB- 
mom Headstart v 23 mlnutah na- 
udfl uporabljall Vendexov PC. it 
to uspe celo KK Buddyju. zakaj ne 

TURN Raziskovalci IBM-ovega 
laboratorija Afmaden (San Joae. 




Novosti pri Epsonu in 
V Avtotehni 


V naikrajSem tasu sa bo na na- 
tarn dinarskem trgu kon£no po;avil 
tiskalnik L0-5CXI. Ta odllSni 24-iglie- 
ni tiskalnik nai bi stal okoli 2 mili|o- 
na dinarjev Avtotalina In Mladinska 
knjiga pa sa prav zdaj dogovarjata 
o skupnem nastopu na trgu. Konec 
marca lahko na trgu prldakuiemo 
tudi modela LX-eOO in FX-1000. 

Se ena zanimivost. Pri Avtolalini 
BO se odiodili. da bodo poskrbeli za 
tiatl segment zssabnih kupcev. ki 
Epsonovo opremo kupuia|0 £ez me- 
)0- V dogovorlh so s firmo v Celou- 
cu. kjar naj bi bill Epsonovi tiskalni- 
kl na voijo po zelo ugodnih cenah. 
Ob nakjpu pa bo kupac dobil ludi 
servisno garancijo Autolenna. \a- 
slov lirma bo ob|avl|en v nasladnii 
Steviiki. 


Clipper 2 



Nadalievanja 


V direktorijj -s- napiSemo na zaca- 
tek ukaz -run nolastrnam- Ukaz 
notastmem poZene program. ki vza- 
me zase ves dostopni -last memo- 
ry- Ce ga poienemo is ankral ga 
vrne Pri tern moramo paziti daima- 

ukaza -run- rn -nptastmem- 

V direklonju -c-. Ca |u ni tarn, po- 
lem ju prepiSamo z uKazom -copy-, 
nujse lezave se p0(8vi|0 ea na di- 
sketi ni vac prostora V pritneru. da 
ne moremo mpasar nakonsinega 
pobrisati. ntoramo ro£no iz CLI-ia 
pognati notaaimam. zatem prakopi- 

disk. potem nasre£no diskelo vtoir- 
mo V disketno enolo in napiiamo 
-ram cddtO • m zatem - ram execu- 
te astanup-saquence- Ce program 
Sa vedno ne data, se sieer ie da 

pomanikanja prostora ne morem 

AmigaOOS ima nexaj nadleznih 

nalivni uporabnrSki vmesniki Ena 
od lakin znaCilnosti je lipkanre in to 
odpiavija program CCI-rnate.s kale- 
rim lahko vse opravite z miSko Po- 
leg normalnih funkci|. kot so kopcra- 
n|e. brisanje ltd . program ponuja 
tjdi ASCII prikaz datotek in prikaz 
silk. £a so V standardu IFF (vedino- 
ma so). O programj imam le dve 
pripombi: ne izkorii£a evropske 
loiljivosti in ne omogo£a prikaza 
detumov zadnjih popravkov dato- 
lek. Metacomco |e napisai Shell to 
le nekai nomh ukazov npr. ureianre 
zadniega ukaza ipd. Za raziiko od 
programa CLI-Mate le namenien 
boll programerjem Manx Software 
skupai s profesionaino ve<zi|0 svo- 
lega Aztec C-ia prodaia ludt pro- 
gramski ureievalniK Z, ki le zdruZI|iv 
z Istoimenskim programom v UNIX 
Zanesl|ivost programov pn amigi 
se le precei izboljiala. a |e ie vedno 
dale£ od PC-ja. Tudi amigme zmog- 
l|lvosli so zadeli bolje izkonS£ali. 
Vsaka program, ki da ka| nase. upo- 
rablja -overscan-, to je pove£ano 
grali£no lodljivost. v katen ni xva- 
dratnega roba zastona. ampax je iz- 
korjS£en ves zaslon Tako dobimo 
lo£l|ivosl 704-S64 toCk. Za to niso 
potrebni nobeni umazani tnki. pa£ 
pa V C-|u enostevno delmiramo 
slrukturo zaslon (screen) z -Now- 
Screen Width=704. NewScreen He- 
ighl=564;- To le posebej konstno 
napodro£)u videa Moiaprerokba iz 
novembrske itevilke se le uresniCi- 
la sai so vseoomembneiiearalifine 
progreme 2e predelall za evropsko 
(PAL) lo£l)ivos(. npr Deluxe Paint II. 
HAM digitalizator Oigi Wiew. Deluxe 
Video 1.2. Silver. Videoscape 30. 
Butcher. PegeSetter itd. Zaenkrat le 
na|ve£|i problem povpreCnega ami- 
ginega programa uporabniiKI 
vmesnik. Mnogi program! imaio 
presenelliivo dobra demonetraciie 
(npr. VideoScape 30) KI pa |ih je 
skoraj nemogote ponoviti. razen to 
nisi obsestven nevrolik z nadarhi- 
teklsko prostorsko predstavo in 
vnaiaS trodimenzionalne poligone a 

V absolutnlh koordinalah * 

Molmikro 13 





urejevalnik. ki ga doDita z VKteosca- 
pom 3D. ssi ornejuje Slevilo todk 

V poligonu na iest in ima liksno 
palelo. Zdi se mi. da je Videoscape 
30 zCirka programov -public doma- 
in- In demonstraclj. ki so na hitro 

V program je inlegriranm nek^ iz- 
redno doDrib rutin, ki pa so uporab- 
nlku zaradi slab^a u'eievalnika 
skoraj povsem nedostopne Progra- 
ml. kl bi ;ih video profesionalci vse- 
kakor morali imeii. so tudi Aegis 
Video Titler. Deluxe Productions in 
duet Sculpt 3D - Animate 3D. Za 
amigo sta napisana tudi dva progra- 
ma za analizo slik. Butcher In Pix- 
Mate. Oba sta nepogre$i|iva pn ana- 
llzi digitallziranih slik in na sliki Lu- 
ne na naslovnici vidite histogram 
pogostosti barv. narejen s progra- 
mom PIx-Mate. 

Igie 


Igre so drugo podroPie. na kate- 
rem amiga suvereno vlada. Trliide 
Iger se nenavadno integrira. tako da 
so skorai vse igre nareiene tako za 
amigo kot za atari ST. C S4. spec- 
trum in V zadnjem Pasu ceto IBM 
PC. tkaizanimiveiii trend ostaja/o ki- 
no igre (Cinemaware). od katenh 
vsaka poskusi ianr obdelati na svoi 
naCIn Nasliki viditeodlomek izdia- 
loga V Igri King of Chicago. KI pnke- 
zjje Lolo. dekle glavrega lunaka 
Pinkyja Callaghans, malega mahj- 
skega monies, ki posKula posiati 
mali|skl Set vsega Chicaga v Pasih 
prohibicije. Kljub temu da le Capo- 
ne V zaporu. naloga ni lahka. 

Dokumentaeija 


Z rapunalnikom dobite knfigo 
z osnovnimi navodili z veliko lepih 
sllPic in zastarel pnroPnik Amiga 
DOS. sai sploh na podpira verzi)e 
1.2. peprav je bil operaci|ski sislem 
1.2 konpan 2e septembra 1986 Oo- 
kumentacijo Addison-Wesley mnogi 
kritizirajo. Pei da /e polna napak. 
vsekakor pa le zaslarela. sai v nie] ni 
verzlje 1 2. Za programerje v C-ju je 
primerna Amiga programmier- 
Handbjch. Marki & Technik. 400 
strani. 70 DEM. ki s primeri razlozi 
tunkciie in strukture smiginega 
oparaciiskega sistema. SKupai 
s knjigo dobite tudi diskelo s pnme- 
ri. Das grosse Amiga 2000 Bucb za- 
lo2be Data Becker eicer vsebuie ne- 
kaj korlstnih intormacij. a bi na svo- 
|lh 700 slranin lahko povedala veli- 
ko veP. Avtorja sta npr. izpustila ta- 
ko osnovno stvar. Kol le pomnlintiki 
razpored (memory map). 

UTERATURA: 


Peviia^i^iga od 887 do 3Sa. izdaie 
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gorenjepr(0)©(iiffi]a ©pf’^ma 

Z VAMI KORAK FRED CASOM 


Delovna organizacija GORENJE Procesna oprema se je ob dolgoletnih praktidnih 
izkuSnjah usposobila za kompletni izvajalski inzeniring na podrodju sistemov za 
avtomatizacijo tehnoloskih in proizvodnih procesov. 



Usmerili smo se v obviadovanje tehnologij na 
slede£ih podro6jih: 

- bela tehnika 

- rudarstvo 

- metalurgija 

- iivilska, kemijska in gumarska industrija 

- energetika ... ... 

- lehnoloSka priprava vode (filtracija, dekarbonizacija, 
demineralizacija) 

- vse vrste transporta v drugih industrijskih panogah 


Ra6unalniSki sistemi za 
avtomatizacijo 

- krmilni in nadzorni sistemi 
tehnoloskih in proizvodnih 
procesov 

- krmilni in nadzorni sistemi 
V energetiki 

- sinoptika 

- regulacijski sistemi 



Poklicite nas in se posvetujte z namil 


Gorenje Procesna oprema, p. o. 
Part/zanska 12 
63320 Titovo Velenje 
Telefon: (063)853321. 855554 
Telex: 33616 yu sogor 
Telefax: (063)856609 






PREDSTAVLJAMO VAM: NEC P 3200 


Akupunktura za lepopisce 


TOMA2 SAVODNIK 
Foio: SRDAN avULOVlC: 


E o vet mesecrh svoievrstne 
prevlade P6 in P7 med 24- 
iglienlrrl tiskalniki |e pnsl 
£S9. ko sa |e korkurenca nevarno 
pnblliala ^ecovlma aduloma tudi 
canovno. Nekateri so celo ceneje 
ponjjali liskalnike s podobniml. £e 
ze ne enakimi lastnostmi. Glavni 
dvDboi pa se obiino bi|e med Epso- 
nom, pveiiavlienim imenom na II- 
skalniSki scam in Necorr, ki lo iaia 
poslaja. Tako sa je poiavil Epsonov 
LQ SOO. ki s cano okoli 900 DEM 
1100-200 DEM Ceneie od P6) prav 
golQvo marl na najvedji In hkrati 
najdonosnajSi del trliSia - hISna in 
pol poslovna uporaba. Odgovor je 
bil seveda lasen: tiskalnik, na- 
menjan istemu tr2iS4u, z anako 
cano in podobnimi laslnoslmi 
• NEC P 2200. 

P220a |e torai 24-igll£ni tiskalnik 
z iglieaml. razporaienlml v naCInu 
2 X 12. Vsaka Iglica ima premer 
0.2mm in zato liska z maksimaino 
lo£ljlvost|0 300 < 360 dpi (toCk na 
palacl. S to lo£ljlvosl|0 lepopis za- 
res zasluZi naziv LO (pisemska kva- 
iileta). saj z njo prakaia celo nekate- 
re laserske liskalnike. S slednilmi se 
seveda P 2200 ns more meriti po 
hilrosti. saj s 170 znaki na sekundo 
V nacinu draft 20 rtigh-spesd nasodl 
mil med najhilrejee malndne tiskal- 
nika Mimogrede, najmireiii. ki ga 
poznam. liska s nltrosljo 700 znakov 
na sakundo. Podobno kol P6 Ima 
tudi P2200 robusino. a lepo obliko- 
vsno ofiiSje. vendar je nekoliko viejl. 
bill in 1e2)i (390 x 275 x 140 mm ler 
Skg). Na spradnjist 

ploSia. pod n 

lav paplrja. 


,e vredna nekoliko 

vet pozornostl. P 2200 ima vdelan 
vleCnl m potisri traktor za parfori- 



Ijoiiio rueno an poiaxiomaisko pri 
spredniih vratcih. Podoben natin 
smo sreCali 2a pri drugih llskalnikih. 
mnenja o lam pa so deljena. Ugod- 
av golovo to, da lahko liska- 


iiiu lid posamezen list, ne da bi pn 
lem moral! odatraniti perforirani pa- 
pir. Kako prijetno ;e lo. ve vsak. ki 
preklinja vaaklO, ko ho4e napisali 
pismo all lormular in mora zaio pre- 
me^Cati perforiran papir all celo 
Iraktor. Tiskanje na posamezen list 
all neekorCen papir ter uporabo po- 
tisnega all vIeOnega Iraktoria izblra- 
mp preprosto s slikaloma na zgornii 
strani liskalnika. V vsakem primero 
al lahko dokupite 2e avtomelski 
vstavlialec llslov za pribljlzno 250 
OEM. ki sprejme do 50 llslov m ga 
tiskalnik programsko pooolnoma 


podpira Indikeior konca slrani le 
postavljen dobro in prekine tiskanje 
centimeter praO koncem strani. Edi- 
na zamera pri delj s papirjam je 
pravzaprav ohiSje. ki prekriva zad- 
njQ izpisano vrslico. Zato moramo 
papir premakniti dve vrstici naprej. 
te hoeamo prebrati zadnjo vrslico. 
kar ja vCasih prav narodno. 

Slandardna izvedOa ima vdelan 
paraleini vmesnik. kot opcija pa je 
dobavijiv tudi sarijski. Proizvajalec 
zagotavija emulaciio standarda Ep- 
son LQ in IBM kakor tudi zdruZIji- 

P6, P5XL, P9XL in Epsonovimi sen- 
lami FX. MX in LO (1500. eoonOOO in 
2500). V ROM je kar trinajsl naci- 

rlmi (seveda) ni naiaga. zato pa 


imate kar ova danaka. nizozemske- 
ga in celo turSkaga. P 2200 liska 

V normalnem (dratlj. lapopisnem i 
(LQ) in proporcionalnem nadinu. ' 

V nadinu LO lahko izbiramo med 
Stirimi obllkami drk. Seveda se bodo 
na4li tudi izbirdneZi. kalerim tudi lo 
ne bo zadosti. Za te je NEC predvi- 
del odprtino na zadnji strani iiskaP '■ 


>» Hoj Mikro «< 

Teat: NEC plnvrlter P2200 
Proportional 
LQ Courier 
LQ Super Focus 
LB OCR-B 
LQ ITC Souvenir 

Italic 
LQ Courier 

LO Super Focus 

LQ OCR-B 
LQ ITC Souvenir 


Tlakanje a IS cpl 
liiUijt I II cpi 


draft 

(ran Ui 


lO cpi 



nika, V katero vstavimo kasalo <mo- 
dul) z dodatnimi pisavami. ki slans 
okoli 50 mark. Ze sadaj ja na voljo 
vad kol desel pisav. prav kmalu bo 
med njimi verjetno tudi cirllica. To 
moZnost bo prav golovo hotel izra- 
biti vsak hakar. a bo imel teZave 
z dokumantacijo. V sicer zajetni in 
lepo oblikovani knjigi, namenjeru 
uporabniku. ni podatkov o signalrh 
lega konektorja. V dvanajstih po- 
glavjih in petih dodatkih je zajeio 
vse. kar poirebuje povpreten upo- 
rabnik, celo tabela proporcionainth 
znakov (prostor levo, znak. pioslor 
desno). Uporabnik lahko definira 
128 znakov. vendar nam proizvaja- 
lac svetuje. nai uporabljamo samo 
karakterje med 33 m 126. saj drugi 
karakterji pomenijo kontrolna kode. 



Ki sicer ne bi delovale. Matrika last- 
no daflniranlh anakov je od 17 x 9 

V navadnam naiinu do 17x37 

V propo'clonalnem nafiinu. Ce upo- 
rabljate lastne make, se polovica 
umesnega pomnllnika (buffer) rs- 
zervira zanje in so tako 4K namanje- 
ni lastno daliniranim znakom. drugs 
polovica pa vmesnemj pomnllniku. 
Sicer je mo2no kot opcljo raziirlli 
vmesnl pomnilnlk ns skupno 16 K. 
RazSifilav bo marsikdo oznaCII kot 
nuino. sai hitrost tiskanja ni ravno 
odilka tags tiskalnika. V naCInu LO 
10 spravi na paplr la 47 znakov na 
sekundo. Hilrost nato raste soraz- 
merro s Slevllom znakov na palec in 
tako doseie 93 znakov na sakundo 
pri LQ 20. V proporcionalnam nail- 
nu |e hilrost 60 znakov na sekundo, 
medtem ko je v navadnem nadlnu 
- pri 10 in SB cpi - 140 znakov na 
sekundo Posaban nadin, LI. high- 
speed, omogoCa pri 12 cp1 170 zna- 

Cb pogledamo pod pokrov 
P 2200, nl videli pravzaprav nl6 pra- 
tresl(lvega. Glava s toplotnim san- 
zorjam. kl pri lemparaturl 75*C pre- 
klopi na enosmerno tiskenie s pre- 
morom, dolgim sakundo mad vrstl- 
cama, in pn 90"C poveda premor 
mad vrsticama na $est sekund. 
Barvni Irak nl enak Kot pri P6. zdr- 
2al pa nai bl 3 milljone znakov. Tu js 
Is stikalo zs nastavltev debeline pa- 
plria, zaman pa bi iskaii mikrostlka- 
la. sai iih P2200 nlma. Naslavitev 
tiskalnika ob vklopu le Izvadena na 
izviren. a 2 al. narodsn nadin zaradi 
previsokega oniSia. £e ob vklopu 
piitlsnemo tipko Salact. pridemo 

V mem za nastavitve llskalnikovlh 
parametrov. ki as izplia na paplr. 
Med nastavitvljo le priporodijivo 
sneti pokrov tiskalnika, aa| moramo 
sicer vadno premikatl paplr za vrstl- 
oo all dVB navzgor, da bl prebrall, 
ka| zahleva tiskalnik. Poleg tags je 
na spodn|l sirani pokrova tudi le- 
gends. kako nai uporabljamo tipke. 
Ko neslavimo parametre. jih posna- 
memo v pomnllnik (tiskalnika). k|er 
so shraniani - ludi ko tiskalnik Iz- 
kliJdImo - do naslednje spremem- 
be. Pri normalnem dalovaniu Imajo 
tipke tale pomen: Select vkljudl all 
Izkljudi tlsKanje. s pritlskom na tip- 
ko Feed ob vklopu sproZImo samo 

last, sicer premakne pr-' 

vrstico all pa stran (o'~ '* 
sku) navzgor. S 1lpk( 
biramo mad dvana|stiml nt 

katerega smo Izbrali. Zadnja lipka 
na kontrolni ploidi le Quiet. Kot po- 
ve ie Ime. nam omogoda preklop 
mad navadnim In tihim nadinom tl- 
skanja. V navadnem nadinu P2200 
odds 57, V tihem pa 54 dBA. kar pa 
upodasnl tisKanje. 

NEC tore) sP 2200 na0al|uie dlrko 
za previado na trZiidu tIsKalnIkov. 
Ponuiaveliko. de bo todovolj. pa bo 
pokazal das. Prav gotovo bo Epson 
all pa kdo drug odgovoril na Izziv. 
Ceprav dirka ie dolgo ne bo konda- 
na. la lasno. da je zmagovalec ved- 


:ran (ob daljZem prit 
3 tipko Print Style li 
anajstlml nadinl pisi 


IPRCX3RAMIRAMOI 


ENAJSTA §OLA PROGRAMIRANIA 


Kako napisati slab program 


MATEVtKMET 


O program, jabilov radunalnl- 
I ^ U kin revljah In knjigah ie 
mnogo povedanega. TudI naSi pro- 
grameril so upoStevali nasvete stro- 
kovniakov Iz vsega svata In pisall 
vse boIjSe in bolide programs. 
V skladu z enim od nadel soclalizma 
sa pd nas ie dolgo trudimo, da bl 
bill vsi enakl. zadnie dasa pa smo to 
nadelo dopolnill tako. da na] bl bill 
vsl enako slabi. In kar smo progra- 
marjl del nade preljube druiba, le 
skrainl das. da se tudi ml polrudimo 
In poatanemo enako slabi. Kajll de 
Imajo uporabniki nadlh program- 
enake ielodca kot ml. zakai sa n< 
tudi oni mudlll s nadiml progami 
ko, kol smo se ml? Naredimo ie 
enkrat konec laini delltvl na progra- 
marje, kl >znB|0< In uporebnike. kl 
|lm >01 treba znatl-l Vemo, dragi 
braid, da bo la prehod za vas teiak 
In da se vam zdi. da takim naporom 
vsak zadetek le le- 


datl nekaj osnovnlh nasvetov o tern, 
kako napisall slab pr^ram. Seveda 
prldejoglavne izkudnjesprakso, za- 
to veselo na delo in novim delovnim 
porazom naprotll 

Ideja 

Zmotno je v svetu prevladujode 
midlienje, da je treba program ~ 
prej podrobno razdlenltl In obd 
v teorijl In se Sele nato lotitl progra- 
mlranie Vaino |e. da si iellte pro- 
gramlrati. Ideie o tarn, kakien naj bl 
bll program, se vam bodo porodlle 
sprotl, mad samlm programtranjem. 

Tako boste lahko progrf 

stano radikalno spremlnj 
Iz niega dele, kl jih boste kasneie Se 
potrebovall In mu dodaiall nepo- 
Irebne procedure. Tak nadin pisania 
programov ima te eno pradnosl. 
K vsaki verzlji bt ‘ 
novo zaporedno 
s tern sabI In okollcl vtis. da ste 
naizmerno zaposleni In InvantIvnI. 
Programu bo treba vedno Se kaj do- 
datl In tako boste teiki trenutek lo- 
ditve od programs, kl ste ga nehall 
pisati. pomakniti v nedolodeno prl- 
nodnost. Skrbite tudi za to, da si ne 
boste delall kakrSnIhkoll zaplskov 
0 tern, kaj ste nekod hotell od pro- 
grams. Qe se vam kai takega vsseno 
pripetl, zapiske skrbno unidlle, sag 
bl lahko nekod vam ali komu druge- 
mu razjasnill bistvo programa, de- 
sar pa gotovo ne bl notell. 


nem obdobiu. Vsak teden napiiile 
proceduro all dve. nsjbolie pa |e. de 
pISete hkrall ved programov. Kadar 
pa se ie spravite k programiranju. 

mudi, ko ste ilvdni all pa na smrt 
utrujenl. Take okollddine vam bodo 
pogramiranje In orelzkuSnje progra- 
ma tako oteille. da le kondnl uspeh 
ie skorai zagotovlien. lie imste pri- 
latelia (all de bolje ved priiaieliev). ki 
tudi znajo veai male programlrati. 
programiraite skupaj. Z enIm pro- 
gremom na) se ukvarjajo vsaj lri|e. 
podalke 0 programu pa nai vsak 
duva kot pundico svoiega odesa In 
naj |in nikomur ne Izda. 


uporabe mi5ke. kurzorjev m podob- 
nlh olaiSav Pntisk na miSkin gumb 
se da zlahka nsdomestiti z zapore- 
djem <£SC><Al.T><C- 

TRLxPxJp. k! le, priznaile, vi- 
deti mnogo bol) uCeno-. 
Prenosljivost podatkov 


program, prenoaljivi v drugs pakeie. 
kl |ih uporablja (npr dBase. Lo- 
tus . . |. Ze (akoi na zadeiku mu raz- 
loiite. da so take iei|e popolnoma 
Podatke v svoiem progra- 


’^1 Dokumentacija 


Be pred kratkim js veljalo, da mo- 
a bill slab program nedokumsnti- 
an. Zdai ni ved tako. Bolie jS. da 
laoliela dokumentacijo, ki pa mora 
usirezatl nekatenm pogo- 
In niegovo delovania 

n natandneje opisana. 

vendar opisi ne smejo usirezatl de- 
lanskemu stanju. V dokumentaclio 
naplilte stvarl, kl |in iellte od pro- 
grams, dejstva pa diskretno zamoi- 
dlte. Razlog. zakai pisati doKumen- 
tacl|0, je snoalBven. 6e je namred 
ob programu ni, si lahko uporabnik 
umidlia, daaovae njegove teiave pn 
delu povezane z neppznavaniem 
programs. Ker ga ne pozna, krivi za 
to pomanjkanie dokumentacija in 
s tern posredno vas. Ko pa Ima pred 
seboi vse, kar polrebuie (uspeh 




Ptogramiranje 


..r radunalnlilva. pa ti 
. -. ; tako narazumliivem slogu sku- 
iajle napisall tudi navbdila. Uporab- 
Ijsile sirokovne Izraze. kalerih po- 
mana da sami ne poznate, nerazum- 
Ijive skice In natandns opise stvarl. 
ki jih ni. 

Prijaznost d ouporabnika 

O tei todki nl kaj vellko povedatl. 
Zavedajle se le dejstva. da lep pro- 
gram ni dobor program. Ce bo upo- 
rabnik znal progam ^ uporaWiab 

vi program napisall v enem dnevu, 
ker le pad tako enoslaven. V skladu 
s takim razmiSljaniem vam bo save- 
Hx nradlaoal tudi bladilo. Zato naj 


Izvoma koda (source) 
programa 

Vdasih le treba programu priloZiti 
ludi listing, pa ludi sami ga boste 
potrebovall. ko boste dez nekai dasa 
skudali popiavili napske. Ki ste jih 
nekod zagroSili Zato moramo ie pn 
pisanju programa upodtevali neka- 
tera pravila o obliki in slogu pisanis 
Oelo programs nikakor ne sms 
6s uporabnik ne- 

zumljive all pa dolge in 
ve Prvo varianlo lahko a 
s pomanikanjen 
natostjo in de|t . . 

pon<od (0 legs 

komentarja razumel is opolnodi-. 
Drugs variants |a mogods de celo 
boljda. Uporabnika zlahka utidate. 
ded dasedaljdih komentanov re- -* 


ves listing nepregleden in skoraj na- 
mogode bo ugotovitl, kje se kakdna 
zanks zsdne in konda. Ker pa le 
lakoiden prehod na tak nadin pisa- 



zaalonucelo zadelkavr 
ti bo. da so vrstice prazne. Tako ss 
boste z laijlm srcem odlodih za brv 
sanje nujno potrebnih stvarl. upo- 
rabniku pabostvar 0 a)alavtis, da sc 
stvarl Oogajaio braz vednosli pro 
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ITEHNOLOGnAI 


INTELOV MIKROPROCESOR 80386 


Elitni clan dolgozive druzine 


HEBO]gA HQVAKOVIC 


E O)B(nIeloMobra1985 prad- 
stavil s«Qj prvi pravi 32-biIni 
mikroprocesor 80386. |e to 
vzbudilo veliko p>ozorno3ti. Pa &b 
upraviteno prviC se ‘ — 


lektura z maibnimi spremembami 
izredno uapaino obdriala na povri- 
ju od nastanka mikroprocasoria 
« latj 1970 in vsa do danes. od 4 do 
32-bltna generaciis. ki se ji Ijdl 
> bllinii prinodnosti oBeiajo svatli 
dnevi. iaprav po laatnoatib tega ne 
zasluil. 

V tern prispevkj Domo podrobna- 
la opiaali zgradbo Intelovega elitne- 
ga procssoria. kot smo to slorill 
V oktobrski itevilkl predlani v Mo- 
jam mikru Pogled bomo uprli v ra- 
Ounalnike z 80^ in se. kolikor je 
zdai mogoOe. pogumno zazrli v prl- 
bodnost, ki se obela druiini mikro- 
procaaorjev lAPX 86. Da bl dobro 
razumeli sedanioat In napovadah 
pribodnost, moramo poznali prate- 
klosl. Zaio sa spomnimo druZInske- 
ga debla inielovih procasorjav. 

Fo stopinjah prednikov 

V davnem latu I97i ja Intel slo- 

vaano pradstavii 40Q4 - delo Marci- 
ana Kofta. Xi se le z n|im vred zapi- 
SBl V zgodovino kot oie prvega ml- 
kroprocesorja. izdelan la bll po dav- 
no opuiPeni tabnologip PMOS |P- 
Channel Metal Oxide Semicondjc- 
tor). Delovna hitrosi je bila 18.000 
oparacii V aekundi Ikatarib in kaki- 
mn?). Lelo kasneje je 4004 dobil 8- 
^ - ia naaledmkaSOOS. ki ni bll nl£ 


V oovpreCjU za petrtino vepjo hi- 
Irostio V islem taklij - Se generator 
taktov. dva kanala DMA. krmilnik 
preklnilex, tri l6-bitne Slevce in se- 
lektor perifernih iipov. Z 80186 ra- 
mesto 8088 se blslveno zmenjSa 
Stevilo vezlj na llskani ploSCi. prldo- 
bimo pa tudi nekaj nitrosti. Vendar 
se le V srediSCu pozornosti hitro 
znaSel drug Intelov procesor. B0236. 
ki le bll javnosti predslavlien nekai 
mesecev kasneie. 

Z80286 se leskuial Intel zriniti na 
trg dragib vapprogramskih In veP- 
uporabnlSkih raPunalnikov. Ti raPu- 
nalnlki navadno delajo z UNIX OS. 
Torei bi za 80286 moral obstaiati 
operacijskl sistem UNIX Tapamka- 
kor ne more delati brez hardverske- 
ga MMU. Zato |e 80286 moral imeti 
MMU - notranjega all zunanjega; 
Intel se ;e odiopil za prvo moznost. 
80826 |e prvi komerciaini mlkropro- 
basor z MMU na procesorskem £i- 
pu. Zaradi paraleino reSene zgradbe 
In precej pospeSenib izvedb ukazov 
le 80826 tudi trikrat bilreiSi od 8086 

V istem taktu To je prvi Intelov 16- 
bltnik, pri katarem so naslovni sig- 
nal! lopenl od podatkovnlb signalov. 


bitnaga nai 
popolnaiSi 


TS 


:oZ60. 


kvadratast Pip s 132 noZicami. Ce ga 
postavimo poleg pozlaPamb Moto- 
rolinih 88020 in 68030. deluje neka- 
ko borno In bedno. Peprav je draZ{i 


Oba sia sa umaknlla s prizoniPa. 
kose la pojavil 8-bltnlk 8060, In ta |e 
bll pravzaprav lemelj. na katarem |e 
Intel gradil vse kasneiSe komercial- 
ne procesorje. SodobneiSa tehrolo- 
gija NMOS In napredek v aamem 
procesorju sta omogoPila nakai da- 
setkrat vaP|o hltroat. 

Procesor le imel 16-bllno naslov- 


ostali nesprsmanieni 
ceaoris 80266. ter 6-bitno voouo po- 
dstkov. ki IS bilo multipleksirano 
z naslovnim vodllom. 6080 In njegov 
nakohko zbol|Sanl nasladmk 8085 
sta dossgla zgleden uspeb, na kate- 


z ogrodja arhitekture mikropro- 
cesorja 6085. ki so mu dodali ele- 
menta 7 80. le Intel razvil svoj prvi 
t6-bilni mikroprocesor 6086. Kas- 
neje bomo videll. kaj je 6066 pobral 
od Z 80. 8086 in 8088 nista bila dosti 
bilreiSa od 808S all Z 80 v istem 
taktu. Z 8086 le nastal udl zapieten 
sagmenllran koncepi nastavijanja, 
ki se ga je deloma znebil Sele 386. 

Naslednii korak, vender ne v sme- 
rl 60836, |e bil 50166 Novi ie-bitmk 
le Imel na CIpj - poleg zboliSanega 
8086 z desetimi noviml ukazi in 


NotrangOSI 30386 |e razdsljena ni 
Sest enol. ki delu|e|o neoff"— " '■ 
paraleino. Ce le potrebno. 
sinnromzjrago. Te enole se 
Ku imenugejo takole 

- Instruction Pretetcn Ui 

- Instruction Predecode 

- Control Unit 

- Arilhmellc and Logic I 


mom UNIX. Kar je posledica prve 
pomangkliivosti. Nato sta Motorola 
in National lansirala ra trgu svogs 
izredne 32-bltnike - posebno neva- 
ren je 68020. ki se mu 80386 klgub 
vsem pnzadevanjem komag pribliSu- 
|e na obseSnem trgu z 32-bilniki. 

Nato |e Intel skuSal odgovoriti 
z 80386. NapoPil ge Pas. da Si po- 
drobnege ogledamo ta naziv. 

Osebna izkaznica 80386 

Intelov 80836 ge popolnil 32-Ditni 
mikroprocesor, ki ima 32-Oitna no- 
tranga in zunanga naslovna in podai- 
kovna vodila. 32-biIni ALU, 32-0line 
delovna registre in moSnost obdela- 


rnega naslavijanga 
iipnega pomnilnika in 64 
Tb navideznega pomnilnika na 
opravilo. Vdelan ima tudi del na kr- 
milienge in pomnilniSko varovarge 
5 segmentnlmi enotami in enolami 
strani Memory Management (MMU). 
z vePoprsvilnim hardverom in varo- 
valno logiko za podporo zapleiemb 
operacijskih sistemov. MogoCe ge 
tudi soPasno delo vep OS. Imaosem 
32-bitnib sploSnonamenskih regi- 
slrov (superset Z 60). veliko novin 
ukazov in naCinov naslavlganja (zve- 
plne povzetih po procesorpn Moto- 
rola in Nationsla). Naslovna in po- 
datkovna vodiis so loPena z dvo- 
laktnlm ciklusom vodila. Izdslan ge 
po tehnologiji CHMOS III (kriZanec 
NMOS in CMOS). 

Na pogled ge 60386 sivo roznat 


(adngi luni 
a MMU. k 


imenuje ElP (Exlended IPI Slatusm 
register v 80386 (EFLAGS - Exten- 
ded FLAGS) ge Oolg celo 32 bitov. 
pri Pemer je poiovica legs prazna 
^sl l6-b>tnib registrov za izbira- 
nie segmaniov obsega zaporedne 
ilevilke gomnilniSkin segmaniov ki 
so trenuino nastovigivi To so CS 
(Code Segment). SS (Stack Seg- 
ment) DS. ES. FS GS Vsak seg- 


vprePi najveP 16 384 segmaniov 
V realnem napinu 8086 so segment! 
lahko dolgi od 1 do 64 K v zaSPiIe- 
nem naCmu pa obsegaio dolZino ce- 
fotnega naslovnegs prostora. tj 
4 Gb te 16 384 pomno2imo s 4 Gb. 
ge to 64 Tb all 2 na 46 Stopngo byta 
navideznega pomnilnika na oprav>- 
lo Podrobneje pipemo 0 tern v po- 
glavguome' 


Vsa notranja vodila. ki povezugego 
le lunkcionalne enole. so 32-bitna. 
Take 60266 preklapiga eno (azo izva- 
ganja ukaza z drugo (azo drugega 
ukaza. tretgo lazo tretjega itn Toreg 
mora 80386 soPasno obdelali vec 
ukazov. To Se nagbol) spominga na 
lovarniSki tekoCi Irak in zato sa ime- 


Poleg tega ima 60386 poseben 
irdver za nekag vaZniti oparacii 
Iro enoto za mnolenga in delgange. 
1010 za premikange in rotiranje bi- 
■V (barrel shifter), ki lahko v enem 
ktu rolira all premakne od t do 64 


2 doipino 32 bitov ki zdruSuiaiopo- 
datka 0 globalnem slanju procesor- 
ja Ti niso odvisni od kakega doto- 
Penega procesorga. po lem pa se 
tudi razlikuje od gredhodnikov ki 
so bill odvisni od trenulnega stanga 
doloPenega posla all procesa 
Cn 0 - Machine Control Ftegisiec 
ime Sest definiranih bitov ki kaSego 
all sla vkigupena pomnilniSko varo- 
vange m slranicm MMU, al> ga kopro- 
cesor V sistemu in kaleri ge 180287 
all 80387). in nazadnge. all se dva 
procesa preklaplgata 
CR 1 la rezemran za prihodnge 
Inlelove grocesorge (80486^) 

CR 2 ima naslov. ki ge povzroPK 
zadngo stranipno napako - stran ni 


Procesor 80386 ima osem 32-0il- 
nih sploSnonamenskih registrov. 
Sest 16-bitnin segmentnih registrov 
in 32-bilne ukazre kazalce (instruc- 
tion pointer) ter stalusne registre. 
Drugs vrsle - konirolni registri. si- 
stemski naslovm registri, regisln za 
odkrivange napak m lestirange - so 
namangeni za sistemsko program- 

Osem 32-bitnih sploSnonamen- 
skih registrov vseouge naslove all 
podatke Podporo imago operandi 
Z1.8. 16. 32in64biti terbilnapolga 
od 1 do 32 bitov. Naslovi so lahko 
16-bi1nl (pri 8086 in 80286 so zdruS- 
Igivl) in 32-bitni. Nazivi registrov so 
EAX. EBX, £CX, EDX, ESI. EDI, EBP 
in ESP. Seslnagsl spodngih bitov ten 
registrov (podskupirs 80266) ge do- 
stopnih neposrediio. To so AX. 6X. 
CX, DX, Si (Source Index). Dl (Desti- 
nation Index). BP (Baise Pointer), 
SP (Stack Pointer) Prve Stin regi- 
slre lahko delimo na 8-bilna: AH. 
AL. BH, CH, CL, DH, D1. Vas 10 08 
kag spominga? Na vrsti ge primergava 
5 starim Z 60 

AH ge akjmulalor A iz Z 80. BH ge 
H, BL. ge L. tudi BX ge pravzaprav HL 
IZ Z 80. SI ge IX. Dl ge lY. CH ge B. CL 
ge C in CX ge v resnici stari BC iz 
Z SO SP ge ostal SP. Nov ge edmole 
BP. Takog lanko ugotovimo, koliko 


CR 3 vseOuge zaCelni lizipni na- 

§est p?ogramsko dostopnih regi- 
strov ge namengenih za podporo Pii- 
Pengu napak. dva tekslna regisira pa 
za kontrolo predgxtmnilnika MMU 


Mode (Protected Model - M imena 
smo spoznali ze pri 80286 V real- 
nem naPinu dela 80386 kot zelo ni- 
ter 8086. mozna ge uporaba 32-bit- 
nega vodila podalkov m registrov. 
Naslavlgange m drugs softverske 
znaPilnosti so enake Kot pri slarem 
6086. in pa ge kompatibilnost skorag 
gbopolna V tern naCmu dalago vsi 
osebni raCunalniki z80286 in 80368. 
Pa so pod standardnim MS-DOS 
OS. Realm naPin se uporablga za 
preklop raCunaImka v zavarovani 
naCin po vklguCitvi 
Zmoglgivoati 80386 pridego do iz- 

0 ngih Porno pisali v poglavgu 
0 MMU V lem naPinu lahko pro- 
oram opravi zamengavo opravila. fa- 
it preide v znameniti navidezni 


!d glavnim operacij- 
m 80386. Na lem teme- 
Ijila ludi Mictofott Windows 386 in 
DOS MERGE pn 386 UNIX. Zavaro- 
uani nafim 366 |e radgradnia naSina 
pn 288 80386 lahko hkrali obdalU|e 
aplikaciie zavarovanega na£ina m 
navideznega naiina 8066. tako da |e 
mogofie hkraino izvrSevania vbS 


MMU - zgiadba 
zavarovanega naiina 

Zavarovani nadin dela procasoria 
80366 uporaOIja dva deiavnIKa za 
'blikovanie 48-bilriega logidnega 


oporabija bodisi kot slvarm (liziin.) 
naslov. bodisi ga meharizem za oz- 
naeavanje sirani (Paged MMU) pre- 
vaia V 32-bitni (iziini naslov. 

nov za knniljenie pomnilnika. Po 
lem postopku se pomnilnik dell na 
podrofja s skupnimi odlikami. Na 
primer, pn kakem programu bi mo- 


nijki karti mogote na)li segmen! 
s 16 byli pred segmenlom z25e Mb 
all za njim Seal segmenlnih regi- 
slrov dolo£a deal Irenotno doalop- 
ninsegmertov enega za kodo, ane- 
ga za sklad in itin za podatke. lie bi 
vsak izmed njih izkoristil makalmal- 
no velikost, ki znaia 4 Gb. 01 bilo 
doslopnega prostora 24 Gb. 

Vsi podatki 0 enei 
Sbranjeni v 64-bilri 

ii deskrlplor/l 


Hltrostno razmerje druzine procesorjev iAPX86 


m segmentu sc 


ivani deskriptor. Vsi deskriplor/l 
V labelah pomnilnika. To so GOT 
(Global (Oescriptor Table). IDT (In 
terrupl Desciplor T-*-'-’ ' " — 

Descriptor Table) I . 

Segment) ZaCetni na 
so V posebnin sistemskih raslovnih 
regisirih. imenovamh GOTft. IDTR, 
LDTH inTR Vsaka tabela ima iBhko 
od 1 do 8192 deskripiorjev. GDT ob- 
sega deskriptorje. kl so dostopni za 
vsa opraviia Vsak sistem 366 Ima 
GDT. LDT obsega deskriptorie. 

- povezane z doloCenim opravllom 

- *sak ima poseben LDT. IDT obse- 
ga deskriptorje z lokacijami i 


Irl stopnje varova- 
nja zaradi podpore vedprogramskih 
operacijskih sistemov, da Ol lodill 
posamezne uporabniSk'e programa 
drugega od drugega in od operacij- 
skaga programa. Slopnje prednosli 
jravnavajo pnvilagirani ukazl. ukaz 
vhodnzhod. dostop do i 
(ler siram) In segmerini i 
|i. Naivodje pnvilegiie lni> siopnja 
0 - jedro. Sledijo stopnja 1 - sl- 
slemskl serviai. stopnja 2 - razSIrl- 
tve OS In stopnja 3 - aplikativni pro- 
grami. Pravila dostopa so takSna: 

- podatki V segmentu s slopnjo 
privllegijev P so dostopni samo ko- 
di, ki se izyrSuje na tej slopnji privl- 
legljev all na vISji. 

- procedure s slopnjo prlvilegi- 
jev P je mogode priklicati samo 



Nadini naslavljaitja 


8668 8686 86188 86116 

z opravllom. kalerega slopnja privi- za 
lagijev je manjSa all anaka P. s( 

60386 podpira zamenjavo opravil 
neposredno v hardveru s posebnim dc 

ukazom Operaeija zamenjave opra- Hr 

vil pri 80386 pripravi kompleino sta- M 
nje procesorja (vse delovne regi- to 
stre, naslovni prostor In povezavo vii 
a prejdnjim opravllom), vna6a novo 
stanje Izvaianja, preverja varovanje 
in zaderja izvajati novo opravilo; 
vsa to opravi v 17 miKrosekundah. 

Na prvi pogled sa to zdi hitro. novi 
proceaorji RISC druge genaraelje 
(transputer, clipper 2. Am 29000. 
SPARC) pa V enl all treb mlkrose- 
kundan. 

Paglnaclja all oznaCevanja atrani 
(stranidenje) le drug! nadin krmllje- 
nja s pomnilnlkom in je konsten za 
vedprogramske in veduporabniSke 
OS. kl oporabljajo ravidezni pom- 
nilnik, na primar UNIX V nasprotju 
s aegmentaeijo se s paginaeijo 
pomnilnik deli na veliko Stevilo ena- 
ko^Oolglh stranl. kar ni povezano 


uKturo programa ir 
Mehanizem pagina' 
cije pri 80386 sastoji iz Iran delov: iz 
imenika sirani (page directory), ta- 
bele stranl In aame stranl. Vsi dell 
metianizma paginaeije pn 60386, ki 
so V pomnilniku. so erake valikosti 
-4 K, toliko je vallka slran pri 80366. 

Tako je precej olajiana razdelilev In 
prerazporeditav pomnilnika. 

ImanikstranI je dolg 4 K in dopuS- 
da shranjavanje do 1024 stroktur 
■Page Directory Entry-, pri darner 
vsaka od njin vsebuje naslov na- 
sladnja slopnje • 
stranl In nekel 
Vsaka tabela atrani je dolgi 
obsaga do 1024 siruktur -Page Ta- 
ble Entry-, od tega vsaka siruklura 
obsega zadetni naslov stranl (zgor- 
njlh 20 bitov) In razlldne podatke 
0 stranl. na primer, all je strukturo 
mogode uporabitizalranstormac(|o . . . — 

naslovov. all je ta stran dostopna druiino 68000, , 
oziroma all je doalopna uporabniSki tura registrsko u! 

all nadzorni slopnji. Pri paginaeiji ' --- 

ima 00386 poseben varovalni si- 
stem, ki razlikuie dve stopnji varova- 
nja: uporabnISko (User, slopnja 3) 
in nadzorno (stopnje 0, 1 In 2). Pro- 
gram! nadzornlh slopenj obldejo va- 
rovanje stranl, oslana pa Se vedno 
segmentno varovanje. 

Dostop do dvsh stopenj label za 
vsako klicanje pomnilnika bi precej 
upodasnll delo 80386. Zato Ima la 
procesor - pa tuOi 68030 - v PMMU 
poseben TLB (Translation Lookstde 
Buffer. nekakSen vmesni pomnilnik) 


V CR 2. Pravl naviOeznI j 
mikroprocesor. na primer 68010. 
68020 all 68030, 01 naloill dolodeno 
stran z diska v dalovnl pomnilnik na 
mesto naimanj IzkorlSdere. Tore) 
60386 na podpira pravega navidaz- 


ot da bi delall brez MMU. 


Ijen V devet razredov: Data Transfer, 
Aritlimelic. Shitt/Rotate, String Ma- 
nipulation. Bit Manipulation. Con- 
trol Transfer, HLL Support, OS Sup- 
port in Processor Control. Posobej 
je naveden spisek vseb mnemo- 


3. pri de 




procesorji pomnllnISko orientlra- 


I dolgi byte. enooperanOnI pi 
iporabo Oven 0| 

0 tele variaclje: 


. .. operand! 8 81132- 
I. ko se izvaia 32-bltna koda, pad 

ulna koda. Kot |a razvidno Iz ta- 



86266 86888 86286 
za 32 naipogosleja uporabljanih 
stranl s pribllino 98% zadalkl. 

Mehanizem za oznadevanje stranl 
dela lakole: najprei sprejme 32-bltni 
linearni naslov iz segmentnega 
MMU. Dvajset zgorn|lh nsslovnih bl- 
lov se razvrsti Ob tistib v TLB. da se 
vidl. all SO enaki. Ge so (zadetak 
TLB), se raduna 32-bitni fizidnl na- 
slov (to Iraja pribliino 30 ns) In po- 
Slje na zunanje naslovno vodllo. £e 
pa niso enaki (TLB zgreSi). 80386 
bare ustrezne page directory entry, 
da preverl, all je page table entry 

V pomnilniku. Ce le In da je stran 

V pomnilniku. ;e podatek sprejel 
Zgornjlh 20 bItov nsslova se potem 
shrani vTLB. ka)ti predvldeno je, da 
bo ponovno potreben dostop do 
stranl. Ce Zelena stran ni v pomnil- 
niku. se zgodi nekai posebnega 

>page fault-, naslov pa se shreni 


1 Operarvd Mode, kjer 

le operand v semem jkazu. 

Rreostalih devet nadinov uporab- 
Ija mehanizem za Oolodanje efektlv- 
nega operanda. ki se izraduna 
z uporabo leh Slirih ale " 

- DISPLACEMENT 

nje): 8 all 32-bllna vrednost ta 
ukazom: 

- BASE (baza): vsebinakalerega- 
koli delovnega registra. 

- INDEX (kazalo): vaab-iiaoi 
gakoll delovnega registra 
ESP. Uporablja se pn doetopu oo 
etementov kakega poija ah niza; 

- SCALE (leatvica): vrednost ii>- 
deksnega registra se mnoZi s faktor- 
jem scale - 1, 2. 4 all 6. 

Kombinaclje teh komponent dajo 
preostale nadine naslavljanja 

- Direct Mode 

- Register indirect Mode 

- Based Mode 

- Index Mode 

- Scaled Index Mode 


Tipi podatkov 

80386 podpira te vrste podatkov. 
bit. Bit Field (polje bitov) - skupina 
od enega do 32 zaporednih b<lov 
Bit String - niz zaporednih bitov. 
dolg najved 4 Qb. b^e. neoznadeni 
byte. tS-bllno besedo, 32 bitov dot- 
go besedo. neoznadane besedo in 
dolgo besedo. oznadene in neozna- 
dene 64-bitne Celverne besede. Otf- 

slov pomaknjen od oshovnega ne- 
slova. znak ASCII. String - niz zapo- 
rednih bytov. dolg do 4 Qb. pakiran 
in nepakiran prlkaz cifer BCD m da 
je prisoten FP koprocesor. Floating 
Point (pisvajoda veiica) - oznadeno 
32. 64 all 80-bitno racionaino itevi- 
10. Poleg pomnilniSkega naslovne- 
ga prostora Ima 80386 ia 64 klloby- 
tov naslovnega prostora lO 


Koprocesoiji 


- koprocesor 80387 FP. kl data 
5 FP podatki navaOne, dvojne in rar- 
itrjene nalandnosli. Ima osem ao- 
bitnih delovnlh regisirov. l6-b<tni 

ni konlrol- 

operaeije. korenjenje 
ter trlgonometridne, arkus logarl- 
temske In aksponenine lunkclja. 
80387 pn 1 6 MHz je V povpredju ibri 
do petkral hltrajSi od 80287 pri 
8 MHz. Izdefan ja za 16. 20 in zdaj za 
25 MHz V keramidnem ohiSju PQA 
z 68 no2icaml; 

- vedfunkcionalna penfema na- 
prava 82360. IBM AT kompatibifna 


IS £3kalnih slani. osvezevalec dina- 
miinih pomnllnikov in konirola re- 
seliranja - vse to je w erem 132- 
pinskam oniSiu PGA pn 16.20 all 25 
MHj; 

- krmilnik zunaniega predpom- 
nllnika 82365. Ki ladko obsega do 32 
kilobytov Vkl|j6u|e vso logiko, tre- 
ba mu |e samo dodati dipe. Uporab- 
l|a ga Compaqov deskpro 386.120. 
Tjdi ta ima 132-pinBko obiija PGA 
pri 16. 20 all 25 MHz: 

- 82786 II la raziirienavarziiaata- 
raga grafidnega procasorja 62786: 
vellko grafidnih jkazov. pospeSen 
GitBII. krmilianje z do 4 Mb VPAM; 


reg-reg 

reg-mem 

reg-reg 


pri 20 MHz le V Sk-plnskem PGA 
- 82586 le komunikaciiaki kopro- 

ud) sarijsk?h ali Etharnetovlh zve- 
zah. Je V 48-pinskem oDiliu OIL. 

Te^ve s pomnilnikom 


Kot drijgi 32-bltni pfoceaorjl ludi 
80386 dala s prace) viaokiml Irek- 
vaocami - 16. 20 in 25 MHz. Da bi 
vsai malo nadomeslil pomanikanje 
prepomnilnika na iipu. ima soraz- 
merno nilro zjnanie vodllo podat- 
kov. Cikel vodila je pri uporabi naj- 
hllfejSin pomnilriikovdva lakta Tez- 
ko ja kppiti. in Se to za visoko ceno. 
256-kMobitne stalidne pommlnlka. 
kl bi delali brez dakalnagastania. To 
pa |e zelo pomembno. kajti 60386 ja 
pomnilnlSko onentiran. zato mu 
vsako dakalno stanje pa2re 1 5 do 25 
odstotkov hitrosli. 

Zato Ima 80366 tako imerovani 
nadin -address pipelining- za delo- 
vanje vodila, to omogoda. da deia 
2 enim dakalmm stanjemmanjdasa. 

daflniciia naslednjega clkla sta te- 
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COMPUTER DUTY FREE SHOP 

V novem centru za ra£unalnike 
boste dobili po najugodnejSih 
cenah - popolno izbiro 
radunalnikov in opreme. 

• XT. AT. 386, zdruiljivi IBM 
sistemi. tiskalniki 

MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M. telefonski 
modem italtel, monitorji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks ltd. 

• V naSem servisnem centru 
za hardver in sottver nudimo 
za vse izdelke 12>mese6no 
garanciio. 


TRST Ul. Matteotti 42/A tel. 040/733395 teleks: 460566 telefaks: 040/733398 
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(DbDATKlI 

FINAL CARTRIDGE m 


Doslej najboljsi 
dodatek za C 64 


mtSin. Zadetna sliKa nam pril<a2e 
pel osnovnih menijev: INFO Ipodel- 
kl 0 odetih FC-ja In o FC-ju samem). 
SYSTEM (akak v basic, sottvaraki 
skok l2 FC-ja, FREEZER ah pa prl- 
kaz vseh odprtjh okan). Naslednja 
opcija je PROJECT (balainica, jl jO 
lahko Izpideta 5 tiskalnlkom - lorei 
mini obdalovalec teksla, ki pa da na 
papir dislo druge rezultale kot na 
zaslonu; (ukaj sU te dva prostoraza 
poznaiSe razSirltva za kasatro In di- 
skslno enolo). nato pa UTILITIES 
(de enkrat vrnilev v basic, kalkulator 
lima c«lo pomnlinik (MC. MR in ME) 
In decimalke). TURBO disk In Irak In 
zaslonski edilor (tbda la za barvni 
zas^on). Zadnil meni na tej -tabll' je 


[HE 


.9 prIloZnost za nakcp 

nainoveiSsga. Idoslej) najboljdega 
n nainitrejSega dodalka za -vad in 


oznaduje. all Final Cartrldga (FC) 
dale all pa je deaktlviran. Na zadnil 
strani sta Se dva gumba: FREEZE 
(zamrznlll) In rasat (zadetno slanie). 

Takoj ko vkljudite radunalnik, nl 
vedslaresllke, ki sta je bill vaieni ob CLOCK. Tukaj 
vkijuditvi Poiavl sa namred menI, ki 
iz GEOS 


ja iastnajstbilne 
ja) podoben GEOS. Tore) smo doda- 
kali menlje In miika ludi brez di- 
sketne enote. Vadlno del opravlja- 
mo z Igraino pallco ell midko (listo. 
ki le zdrudijiva z igralnimi pallcami). 
Krmilimo pa lahko tudi a lastaluro 
(F - lipke). 

FC nai bl bll (take pile v reklami) 
seslavljen Iz Itirih delov. tl pa so: 

- DESKTOP 

- FREEZER 

- BASIC 

- MONITOR 

Pa SI oglejmo vse dele te lako 
opevane reklame 

DESKTOP le uporabnidkl vmes- 
nik, Ooziran na oknin, puldicah In 


Znadllnost DESKTOPA je, da lah- 
ko Iz njega zlahka phdemo v vse 
d'uge dele FC. 

FREEZER je llsll del FC. kl jezani- 
mlv za vse pirate. V biatvu naj bl 
bll princlp dela dislo enostaven. Na- 
lodlmo origmal, pritlsnemo tipko 
FREEZE na modulu in program 
shranlmo. Kakdno pa je delo 

Ko sem poskusll naloliti TURBO 
TAPE 250 z deljjodim FC, je pro- 
gram propadel oz. ni delal. Z uka- 
zom KILL pa je deloval TT 250 nor- 
malro. Zadelo se je nalaganje. Pro- 
gram dela brezhibno z okoH 60% 
programov. drjgih 20% pa Ima sotl- 
versko zaldito (program! noveidega 
datuma). Torei, veselo na •odddlle- 


n 



Osebna izkaznica 

IME; Final Cartridge 3 
OBLIKA: moddi (vrala za module) 

TEHNICNI POOATKI: EPROM 27C612, v pomnilniku zavzema mesJo 
gfl^EOO do EOOO ter od 0220, dva gumba na ohiiiu (FREEZER. 

CENA: 99 DM (Medica) oz 890 ASch (watzdorf) 

NASLOV PROIZVAJALCA; RISKA M and P comp,. Rotterdam Holland 
ZHN; Medica. Kopmannshof 69, 3250 HAMELN 1, ZRN - West Ger- 
man/ 

Avstiija: Watzdort elektronik, Grauer Steinwag 9 6020 Innsbruck 
Avstrija-Austrla 
OCENA: izkoristek stroie - 10. 


(skranitev programs na I' 
disk, s TURBO TAPE (zdru 
danilmi turbo programi na 
disku), GAME (programi za izkljudl- 
lev dolika gibljive ' ' 
all drugo slldico. ir 

“nfeV 

domede Ir 
deio nikan 
LORS (meniBV, 

SETIvrnItevvb 


iME^programria ^Juli 
gibljive alidiee z ozadjen 
drugo slldico. menjava prikijudk. 
Igraino pallco In evtomatsko sire 
lolgraino pallco -pi 
»r za Igralce. kl ne pri 
V svoji -naj- igri). CO 
rabarvsredligrel.flE 


n, sajsc 


h vedl- 



no napisali ie prej. Vsekakor pa si 
jinveljaogledatl Tu najdemo ukaze 
za delo s FC (KILL), ukaz merge 
(naprei APPEND za zdruZItev razlld- 
nin programov z razlldnimi Stevilka- 
mi, nato pa Se PACK za zdruiflev 
V enega) in vrnitev v DESKTOP. Nas- 
ploh lahko ukaze delimo na Iri dale 

- za delo z zunenjlml enotami 

- za delo z modulom. 

MONITOR je zelo dober Z njim 

lahko definiramo eelo nibor zrtakov 
In Skratke. Z delanim monitoriem za 
disk pa so Izpoinjene skorsi vse 2e- 
Ije. V MONITOR pridemo iZ DESK- 
TOPA ah pe iz basica z ukazom 
MON. 


S FC3 doblmo za (rslattvno) nizko 
ceno itirl stvari: odhden monilor, 
dober freezer, relativno dober ba»c 
In dobro uporabniiko povrSmo za 
delo. K nakupu vsekakor vabijo le 
dllrt stvari pa enostavno delo. vellko 
funkclj. vmesnik za laije delo s 6- 
skalnikom (vehko tipov lisksinikov, 
trenulen Izpla/izns iz Igre) In la hip 
ugodna cena. Zsmerimo lahko la. 
da niso izpoinjene vse reklamne na- 
povedl, ampak le del. Tudi delosti- 
skalnikl zahleva nekaj poskuianja. 
predan slede tako. kol je treba. 

Vsekakor FC3 m popoln. saj npr. 
ne aortira imenikov (direklonjev) po 
abecedi. In delo z njiml zahleva pol 
ure ekspanmentiranja Toda kje bi 
bll danes napredek, da bi brio vse 
takoj popolnov 
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IHARDVERSKI NASVETII 



KRMILJENJE GOSPODINJSKIH APARATOV 

Racunalnik, skuhaj 
nam kavico! 


seslavlials ga vraia 7430 Nl z osml- 
ml vhodi In inverter, Oe pa se s tern 
oddainlKom dekodira veliko Kod. bo 
odilben za (a namen ludi 74154. Sli- 
ka 2 ponazaria shemo celaga apre- 

' Konlrolna kode. ki bodo delovale 
na posamezni sprajemnik, mora |0 
bit! znaiilne za ta spreiemnik. Za 

treba opravlli, morata obstajali zna- 
iilna konlrolna koda te lunl^l|e pa 


Izvedbo doloPene lunkctie. na pri- 
mer da se vkl|u£i lonpek za kulianis 
kave, radunainjk poilje kodo ItF 

vmesnika. kne priklju^n na od^j- 
ntk. Vsi spreiemnlki bodo spreie)' 
$1F. vendar bo samo eden (listi. HI 
le povezan z lonCkom) imel na kon- 
(rolnem dekoderju stanie 'pravil- 
no- In zaiel bo kuhatl kavo. 
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STROJNO PROGRAMIRANIE Z ZX SPECTRUMOM 



Delo V nacinu IM 2 


BOGDAN HRASTNDC 


E akSna ;8 fa2lil« mea spec- 
irumem 48 K la tislim s 16 
K (6e pozabimo na 32 
K RAMI? Pfiblizno Ukina: .... iai 
pa omenjene strojoe rutine ne mo- 
reiTio Liporabill s specirjmom 16 K. 
ker. .. Poaoban odgovor je dobjl 
bralec (MM 7/86). ki ,e spraieval. 
kako uporabitl register I. Kl|jb ome- 
Idvam pa register I lahko (korlstno) 
kiporabljamo tudi a spectrurrom 16 
K. Clanek |e nameaieri predvsem 11- 
slim. KI SI iele uliraio pot v stroino 
programirante. zato bomo nekatere 
sivarl ponovlll. 

Ukaz za prekmltev dela dobi ml- 
kroproeesor SO-kral v sekundi. Tega 
ne moremo sprameniti. Imamo pa 
moZrost vpllvatl na to. all naj sa 
prekmitveni ukaz (interrupt) jpoSte- 
va all ne. Za to rabita lns(rukcljl 01 In 
El. Reclmo. da le prekmltev dovolje- 
na (po ukazu El). Kaj se zgodl. ko 
doOi ZSO ukaz za preklndev? To je 
odvisno od reZima. v katerem delu- 
la. ZSO pozna irl neCIne (Interrupt 
mode): IM 0. IM 1 in IM 2. S pro- 
gramskega stellSSa le IM 0 neupora- 
ben Tore! oslanela le IM 1 In IM 2. 

Normaino spectrum daluie v nail- 
nu IM 1. Po prekinitvenem ukazu 
(1. |. 50-kral v sekundi) Z80 shram 
naslov, na katerem le Irenutno. In 
sko£i na naslov S6. Z druglmi bese- 
damli oO vsaki prekinitvi se avto- 
matsko IzvrSI CALL 56 (kraiSe RST 
56). Tam {S rullna. kl (mad druglm) 
kontrolira lipkovnico. In to je v glav- 
nem vse. 

Veliko ve£ nam omogoea IM 2. 
Kai se zgodl ob prekinitvi? Enostav- 
na razlaga je takina. da se naslov 
sestavl take: 1*256+255. Na tako 
doDljenem naslovu mora bill NA- 
SLOV programa (ne program!), kl 
nai se ob vsaki prekinitvi Izvaja. To 
de!u|e tudl v spodnilh 16 K (ko je 
I manjSI od 127), vendar so teZave 
s kvallleto sllke na zaslonu. Tega 
problema pa nl, £e Ima register 
I vrednost do 63. npr. 15. Pa poglej- 
mo: 15*256+255-4095. Na ta ne- 
slov (ROM!) res ne moremo vplsall 
nasiova naSega programa. Pa ate 2e 
pogledall, kaj je na (em 'naslovu? 

Vstavlte: PRINT PEEK 

4095+256*P£EK 4096 in doblll bo- 
ste naslov za spectrum 16 K (27928). 
Sem lanko vstavimo program, kl se 
bo ob preklnitvah izvajal! V ROM-u 
le is nekaj uporabnih naslovov. 

Po opisanem principu deluje prl- 
loZeni stroinl program. Uporabijo 
ga lahko laalnikl t6Kln48K(prl 16 
K ima register I vrednost 40). V obeh 
prlmenh je program navrhu RAM-a, 
grafiem znaki (UOG) pa so prosil. Za 
laZjl vnos programs |e ie Izpis v ba- 
slcu. Ko smo program vstavlli, ga 
poZenemoz RUN (za vsak primer ga 


63120 

65123 

65125 

65127 

65128 

65129 

65130 

65131 

65132 
65135 
65135 

65137 

65138 

esm 

65142 

65144 

65145 
65147 

65150 

65151 
65153 
65155 
65157 

65159 

65160 

65161 

65162 

65163 
65166 
65168 
651'’0 
65173 
65176 
65179 
65182 

65184 

65187 

65190 


65192 

65195 

65197 

65199 

65200 
65205 
65204 


65207 

65210 

65211 

65212 
6521^ 

65216 


E-LINl; ECU 23641 
U2T-K E^U 23560 
OH-AJD ECU 25645 
EC,U 23625 
RAMTOF ECU 23730 
ERH-ijP Ef'U 25613 
FIAGX EQU 23665 
FUGS EC-U 23611 


PUSH AF 
PUSH HL 
LD A, 254 
IN A,(25'i) 
RRA 

JR C.TEST 
LD A , 191 
IN A,C254) 


TEST LD 


i,^HL) 


inormalna vrnite 
END POP HL 
POP AF 


CP • 13 
JR N2,EED 
LD HL,5432 
LD C23728),HL 
LD HL,1 
LD 30,9999 
JR DiXX 

ipostopek ob pritiaku na 
BREAK LD HL,5323 

LD (23728), HL 
JR SOKX 

ipostopek V primeru, da 
DELETE LD A,(UST-K) 

CP 13 
JR NZ,END 
If:C HL 

LD (CH-A'JD),HL 
LD A,(HL) 

CALL 11579 
CALL 11682 
LD A,B 
OR C 

JR Z, ERROR 

LD (23728) ,BC 
CALL 116 


ovo interrupt ruti 
t9*256+255=2559 


jinioializicija Itonoana 
tpregled tipkovnice itd. 

;3hrani repistre za 
norraalni postopek 
jdirektna kontrola 
tipke SHIFT 

iskoci, 5e ni SHIPT-e. 
idirektna kontrola 
tipke ENTER 

iskodi, ce je ENTER 
jprvi zrt’r v snodnjem 
delu ekrana 
;kod.a zs NEk 
jskoci, ce je tipka IlEri 

jSkoci, ce je prvi zrak 
- brez sprememb 
iobnovitev vrednosti 
regie trov 


t tipko NFX 

tali smo ze pritisnili 
tipko ESTER? 

ice ne, potem skoci na END 
tnaslov sporocila za NEW 
tshrani z.\ kasneje 

’od^i-999l^ *' 

jnadaljuj na DELX 
i DHIFT in ENTER istofiasno 
tnaalov sporocila za BREAK 
;shrani za kasneje 
in-drialjuj na ROKX 
je prvi znak 
tali sino ze pritisnili 

;ce ne, potent skoci na END 
ipriprava za klio ROK-a 

ivzarai gtevilko prve vrste 
tin jo vstavi v BC 
jali ima 30 
vrednost nic? 
i6e je ni6, potem skoci 

ipreskodi separator 


65227 

65229 

65252 

65234 

65256 

65257 
65256 
652<*2 
65244 
65246 
65249 
65252 

65255 

65256 

65257 

65260 

65261 

65264 

65265 

65266 

65269 

65270 

65271 

65272 

65274 

65275 

65278 

65281 

65282 

65283 

65284 

65285 

65288 

65259 

65292 

652°5 

-5298 

65301 

653C5 

65504 

v5506 

65307 

65311 

65514 

65515 

65513 

65321 

45-'24 


Dj;, (25928) 
HL,DE 
C ,EHS0i( 

HI, 5009 
(23728), HL 
DE,HL 
(E-tPC) ,HL 
i BC 
0 6510 
(SP),HL 
L 6510 


6 KZ,6629 
n vrnitev v i 
KL,(RA.KT0P) 


vzsrai stevilko zg.dnje 


rad BC V HL 

I frre l.vrsta, ki se brise 
odSted l.vrsto od drupe vrste 
skoci, 6e je l.vrsti veoja od 2. 
naslov aporocila za. "OK" 
shnni zi kasneje 
tHL=l.vrsta, BC.2.vrata 
;priprava aa klic ROK-a 
shrani 2.vr.Tto 
lajdi naslov 1. vrste 
shrani naslov in vsami 2.vrsto 
najdi naslov 2. vrste 
kopiraj naslov v DL 

no potrebi ie rtaslednja vrsti 
vaaoii naslov 1. vrste 
■iE=l.vrst3, HL®2.vrsta 
obrisimo C flag 


ICOO 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

iceo 
logo 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1100 
1170 ! 
1130 c 
1190 
1=1.0 
1210 i 


stemske spreffisnldivkt 
pOBtavido na potrebne i 
postavitev r.Cack-a 


LU (ia!R-Oi'),HL 
•;0R i 

LO (P1ACX),1 
G.4LL 5653 i 

C11.L 3438 i 

LJ nL,7LVS0 
RES 3,(HL) i 

It:c EL i 

lET 5.(HL) ; 


JP 4777 

nostooek v nri^ieru mm 
li. OR ’LD KL,5397 

Vj ("3723), HL 


. dela ekmra 


mdaljuj V RCK-u 

nir.lov "Piraneter e 
shrani aa Insneje 
nadaljud na ROM-l 


5 REH Spectrum 48k 
10 CLEAR 65119: LET S=0 
20 FOR a=65120 TO 65325 
30 READ x: POKE a,x: LET 3=s+x 
40 NEXT a 

50 IF 3=25152 THEN NEW 
60 PRINT FIA3H l5"KaFaka!" 

70 DATA 245,62,9,257,71,237,94 

.251,201 

5 REH Spectrum 16k 
10 CLEAR 52536: LET s=0 
20 POE a=32539 TO 32544 
30 HEAD X! POKE a,x: LET 3=a+X 
40 NEXT a 

50 IF S-23183 THEN NEW 
60 PRINT FIASH l/’Kacakal" 

70 DATA 243,62,40,237,71,237,9 
4,251,201 


i 16k i 


4Bk 


1001 REM a 

1002 DATA 255,243,245,229,62,254 
,219,254,31,56,7,62,191,219.254 


-1003 DATA 31,48;37,42,89,92,126. 
254,230,40,8,254,42,40,35,225 

1004 DATA 241,251,201,58,8,92,25 

4.13.52.245.33.56.21.34.176.92 

1005 DATA 53,1,0,1.15,59,24,69,3 

3.203.20.34.176.92.24.86.58.8.92 

1006 DATA 254,13.52,216,55,34,93 

,92 , 126 ,205 ,59,45, 205,162,45 , 120 

1007 DATA 177,40,104,237,67,176, 
92,205,116,0,205,59,45,205,162 

1008 DATA 45,56,89,35,15,39,237, 

66.56.82.96.105.237.91.176.92 

1009 DATA 237,82,56,72,55,145,19 

,34,176,92,235,34,73.92.197,205 

1010 DATA 110,25,227,205,110,25, 
84,93.204,184,25,225,255,167,257 

1011 DATA 82,25,196,229.25,42,17 

8,92,43,249,43,45,34,61,92,175 

1012 DATA 50,113,92,205,1,22,205 
,110,13,35.59,92,203,158,35,203 

1013 DATA 258.175,237,91,176,92, 
205,10,12,251,195,169,18,33.21 

1014 DATA 21,34,176,92,24,208 


prei snranite na Kaselo). Na koncu 
ss program sam izbriie iCe m bilo 
napakevvrslicar>OATA) Zdailahko 
program stanama 2 SANOOMjZE 
USR 65120 (za 16 K: RANDOMIZE 
USR 32339) Oeiebliovaevredu.se 
mora izprsali samo obcCajno sporo- 
Cilo -OK- Zdai raCunalnck deluje 

membe? 

ObiCaino v IM 2 na smemo upo- 
rabljati ukaza NEW. ka|li s tern uka- 

V rezim IM I (rulino moramo nalo 
vedno znova startali z RANDOMI- 
ZE. ) V nasem programu la previd- 
noal ni potrebna NEW sicer delufe 

no |in lahko bniemo s CLEAR - te 
lelimo). To deluje samo. Ce le NEW 
prvi direkIno vslavlieni ukaz. Ce pa 
le NEW V programu (all pa npr CLS. 
NEW), potem se nas program deak- 
kvira. Poienemo ga z RANDOMIZE 
USR 65120 (32339) 

Osnovna lunkciia programa je 
brisapjB programskin vrst (niC nove- 
ga). Cb ielimo npr bnsaU vse vrste 
med 70 in 320. enoslavno vsiavimo 
*70.320 in pnlisnemo ENTER V pri- 
meru napatmn vrednosti se niC ne 

TER). Seveda pa latiko po zel|i sem 
vslavile kakino svoio rulino (za 

s strojoimi programi, ^je lukai ie 
-super break-, izvaianie kakrinega- 

CMno'pritfsnerm SHIFT m ENTER 
(zakai to ne Seluie med izvaianiem 
ukaza BEEP7| Ta rutma le bila op<- 

(le boste program veCkral upo- 
rabljall. potem vstavite. 

10 CLEAR 65119' LOAD 'CODE: 
RANDOMIZE USR 6S120 in ga pos- 

NE 10: SAVE mcode-COOE 
65120.20S. 

Pri specirumu 16 K pa 
10 CLEAR 32338; LOAD -CODE; 
RANDOMIZE USR 32339 in na ka- 


SAVE -IM r LINE 10: SAVE 'rrwo- 
de- CODE 32339.206 
Nai povem. date program name- 



Zakai strojno programiranie? Ker 
so stroini programi zelo hitri (hrtreje 

lastnosti. kt so pri spectrumu $a po- 
sebej zeleijene Valiko uspeha' 


Moj mikro 27 


I UPORABNI PROCaiAMI I 


RISEMO S CPC (3) 

Kroznice, 

elipse, 

mnogo- 

kotniki 


sanSAjAGODiC 


I I ri delu z raiunalnikom pride 
r [t'lgonomelrjia V poitev tele 
L- J leda|. kadar ritemo kroini- 
CB. elipse In mnpgokotnike (pollgo- 

ne). V Mojem mik 

kako z ur — 


Pri risaniu omenienih llkov se Irlgo- 
nometri£nih funkclj sicer najraie iz- 
ognemo. pa£ zaradi podasnosti, kl 
le posledica uporabe realnih itevll. 


V ratem primeru pa problem reii- 
mo s labelarnim racunanjem Irigo- 
nometribnib tunkci|. Tabela veebuje 
90 krednosti za sinll) do sin(90|. 
Druge vrednosli sinusa in kosinusa 
raejnamo s Irigonometridniml lor- 
mulaml, oplraje se na parnost kosl- 
njsa In neparnost sinusa ter pen- 
odibnost ten funkclj. TudI o takS- 
nem nabinu rabunanja je bilo v Mo- 
jem mikru te bran, vendar v zvezi 
s spectrumom in tudi labels je bila 
precei vebja (25S bytov). povrn pa je 
bilo delo oprto na radlane In ne na 
stopinie. 


Kadar se parameter i -sube- od 
0 do 2- pri radiana oziroma za 360 
stoplnj. dobiia x in y vrednosti, s ka- 



Razllka je lorei semo la. da kroz- 
nicb doloca en polmer. elipso pa 
dva (ra m rb|. 



360 TABKEL: 

380 L2i LD 

390 JP 

400 COHTABi DEPk 

420 NAMES: DEPli 
430 DEFB 

450 POLY: CP 


540 L5: 
560 L6: 


L HLXBIT-INIT 
(rb-IN!T).HL 
L HLXBIT-INIT 


a POLYLPi LD 


1020 

1040 


LD HL.EHSG-INIT 
CALL «BB5A 


;KL LOG EXT 


;OpsBg je 0. . 359. 
lAko^nije.prijavlju) 


iGRA HOVE ABS-prva 


kut je u DE regi 


1 prijavlj 


iTXT OUTPUT 





Listing 3 



Listing 4 


le MODE l:FOR N=0 TO 359 STEP SiPLOT 320, 200, 1 POLY, 3. 100. 150. N : CALL 8,BD19!PL0T 
320,200,0; ;P0LY,3, 100. 150.NiNEXT 

20 PLOT -l.l.l:KODE 2:F0E N=3 TO 12;K0VE Nt70- !80. N»45- 100 ; ; POLY . N. 35. 35 , 0: NEXT 

30 CALL S.BB06iHODE 2!F0R N=l TO 400 STEP 8:MOVE 320. 200 : 1 POLY . 20 , N. 40 1-N , 0 ; NEXT 

40 CALL SBB06:11ODE 2;F0P N=1 TO 400 STEP 4:HOVE 320, 200 ; I POLY. 40, N , N. 0 ; NEXT 

50 CALL 1BB06;NODE 2:FOR N=0 TO 640 STEP 40:HOVE N. N : I POLY. 18.40 . 20, 45 :«0UE 640- 

N,N; IPOLY, 18.60,30, 135tNEXT 


WnogoXotnik lahko tudi rotlramo 
pod takSnIm all drugaCnlm kotom. 
Pri tern si pomagamo s pa'ametrski- 
ma enaibama za transtormacljo ko- 


X = X' • cos (a)-y' • sin|a) 
y - X' • sin (a) + y' • cos (a) 

Toika <x’. y‘) je pri tern tista. kl fo 
Eelimo zarohratl. |a| paje^t, pM 

iunanju vsake toike mnogokoinika 
prad risaniam jporabimo tl formuli. 
bo narisanl mnogokotnik zarotiran 
pod doloianim kotom. 


Vse. kar smo doslej povadali. le 
zajeto V programu na llslingu 1 . 
Opravlti Imamo s Se enim ukazom 
RSX, kl na zaslonu riSa mnogokol- 
nlk. Sintksa je lakAna: 


Stevllo stranic mnogokoinika |a 
katerokoli v okviry 3-.. 255. vandar 
moramo upoitevali, da je mogoie 
zapretl samo like, pri katanh je Sta- 
vilo 3S0 daliivo s slavllom stranic. 

Listing 1 je namenjan za analizo 
programs v basicu. ki ga moramo 
.8AS'. Po rasetiranju irtlpkamo pro- 
gram z lislinga 3. (ie ja listing prsvil- 
no vtipkan. bo program sam posnal 
strojno varzljo POLV.BIN. Ta pro- 
gram je kot obiOajno relokaliOilen. 


3 la damonetracifa upo- 
POLV 


V nasledniem nadaljevaniu bomo 
podrobneje pisali o pomikanju 
(scrolls) in ogladalih. 
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• Concurrent DOS, most med CP/M in DOS • Kontrola 
pomnilniskih lokacij • Borza Moj PC 


Concurrent DOS, most med CP/M in DOS 


mi 




zdru2l)ivo8t razllinih rafjnalnikov in delo s ilm ' 
veijim itevilom disketnih snot, ki so takrat iah- 
ko shranjevale le majhre kolieina podatkov 
Pravoiasne spremembe In dopoInlNe CP/M so 
ta OS oOdriale na vrhu - na zaCetku lata 1980 
gaieuporabitalo vae kol 1,5 milijona uporaOni- 
kov. Gre torej za sistem z ogromno soitversko 


Nadalinji r 


rtjjra 


la kata pt 


hkraino delo vet uporabniko* z vet proaraml. 

lingf--' 

hibridom Mlcrosoflovega*” 

(OOOS). kl ga je razvlla dru2ba Seattle Compu- 
ter Products. Ta OS kljub podobnosti ni zdru2- 
l|lv s CP/M In uporablje povsem drjgaien zapls. 


povzrotllo poplavo razlitnlh diskelnih formatov 
In verzij DOS. S tern je Izginlla sploSna zdruilir- 
vost, znatilna za CP/M. 

CP/M je pIsan za B-bltnl procesor 8080, ker 
pa se je s pojavom novih procesorjev spremi- 
nial^ 9a__danM sretarno pri sistemlh s CPE 

,pro 

trgu skromnejSIh PC, namenjenlh tisllm, 
morejo prlvoSiitl vellkih sistemov. Take so 
nastale novejSa verziie CP/M: CP/M 6-16 CP/ 
M-80, CP/M-86 terveduporabnlikl MP/M, MP/ 
6. Digital Research je razvil 
todi CP/M 3.0, znan kot CP/M PLUS, kl tete 
V C 128, Amstradovim CPC 6128 In drugiti mi- 
krih, ter operacijski sistem Concurrent DOS, 
z njlm zdruiljivim 

mikrom. 

V pritujotem takstu bomo opisall osnovne 
znatlinosti sislema Concurrent DOS za IBM PC 
mozrosi izmenjave datolek med C 128 In IBM 


polovici lets 1984. IBM PC St 

iljl tega OS, EnouporabnISka Izvedba sa 
Concurrent PC DOS. vetuporabnitka 


nu|e Cl 
del Dig 
Concurrent PI 


d Lotus 1 -2-3, dBASE II, 


tiplar ltd. Z uporabo prekinitev dose2e hkratno 
delo z do illrlmi programl. kl jin uporabnik nad- 
zlra V poliubno obllkovanlh oknih. Tako lahko 
npr. V prvem oknu urejate kako datoteko. v dru- 
gem Ittete po podatkovni bazi, v tretjem pregle- 
date Imenik kake disketne enole In v tstrtem 
nadzoruiete izpisovanje na kak tiskalnik. OS 
podpira visoko lotijivs mono In barvne monltor- 
je - hkratl lahko uporabljate dva. Ca Ima vaS 
sistem tri paralelne In dva sariiaks vmesnika, 
lahko nani prikijutite pet tiskalnikov naenkrat 
all pa kaktan ssri{skl Izhod uporabiteza modem 
oz. termlnalski prlkljutek. Concurrent zna zapi- 
sovatl In prebirati eno in dvosiranske diskete 
formatov CP/M in PC DOS (8 all 9 sektorjev na 
stezo in pailiclje na trdem disku v obeh for- 
malin. 

V praksi saveda ne moremo dosetl sotasne- 
ga dela vseh programov. napisanih za PC. neka- 
terl pa sploh notejo tail s tern OS. Zalo so 
oblikovalci Concurrent PC DOS napisali nekai 
posebnih programov, ki jlh dobite skupai z OS. 
Na|va2nejSe lahko po zagonu s trdega dlska 
priklitete z zatelnega menuja. F2-Eile Mana- 
ger, F3-DR TALK Comunications. F4-0R EDIX, 
F5-C--'-'- ■--- ■ ••• 
po2er 
tipko. 

OS dobite a pomoZnImi programl na testlh 
disketah in obseirim prirotnikom, v katerem je 
podrobno opiaano delo z njimr. Ker Concurrent 
ne zahteva trdega dlska, ga lahko razen v parti- 
cljo s CP/M all PC DOS installrale tudi na dlske- 
to. Mlnimalna pomnllnISka konliguracija je 266 
K. prlporotlilvo pa |e Imeti 512 K RAM. Pri delu 
s lerminalom tn vet poireinimi programi naen- 
kral |e tudI to malo. Zalo konfiguraciio progra- 


Ce Concurrent PC DOS installrale na trdi 
disk, ne potrebuiete particije CP/M. obdriile pa 
lahko autoboot starega sislema. V tern primeru 
se na zaCetek Oaioleke AUTOEXEC.BAT avlo- 
matiino zapiSe -LoadCCPM Ask-, ki vam ob 
zagonu ratunalnika ponudi izbiro med Concur- 
rent PC DOS in PC (MS) DOS, te v diskelni enoh 
m diskete. Pri InslalacijI je naibolje slediti navo- 
dilom na zaslonu. To veija v primeru, da imate 
originalno verzljo, ki je nl Instalirai ie kdo drug. 
Pozor: te boste skuSali programe prenesetl na 
trdi diakz ukazom COPY A:-. • C:, vam to nePo 
uspelo. ker so mnogi zattiteni. 

Po Instalaciji samega sislema lahko spreme- 
nite zagonske datoleke in lake ob zagonu avlo- 
matltno vtiiate programe, ki jih praviloma upo- 
rabljate. all pa prilagodite sistem svojim potre- 
bam. Concurrent pozna test zagonskih dalotek: 
STARTUP1.BAT za okno St.t, STARTUP2.BAT 
za okno Sl,2, STARTUP3.BAT za oknO 613 
STARTUP4.BAT za Okno SI 4, STARTUP5.BAT 


■ STARTUP1.BAT 
time dBASE. ae bo po vnosu daluma in tasa 
V prvo okno avtomairtno vtilal program dBASE 
Uporabniki CP/M ah DOS s Concurrenlovimi 
ukazi ne bodo Imell teZav, saj so praviloma 
enakl. Tisli. kl ratunalniSke abecede Se niso 
obviadall. se bodo morali malce potniditi ati 
uporabiti File Manager: te v STARTUPl BAT 
—'■-mo STARTUP MENU, se bo na zaslonu 
zatetnl men! s shke 1. S priliskom na 
F2 vtitamo File Manager, ki omogota delo 
— niji, priklic zateln^a menija ;e 
■* — — • — oomnilnike, te pa sa 
7a(karsevonginalu 
lanjkanje pomnilnika Ze 
II. da kakega progra 


pojavil zi 
lipko F2\ 


tudi zz 


szgodi), le 
Lahko se 


priSli do uporabe programov, kl |lh 
aj s Concurrent PC DOS. V naaled- 


File Manager 


Kot smo Ze dejali. se ob zagonu lega progra- 
ma na dnu zaslona In v desnem oknu poiavi 
seznam osnovnih ukazov za delo z retunalni- 
kom. Na levem delu zaalona lahko spremliamo 
izvajanje ukazov. Ukaze v deanem oknu Izbira- 
mo s preslednico all smemimi tipkami in |ih 
poZenemo a lipko RETURN, (iste nadnu zaslona 
pa Izberemo s funkcliskimi tipkami. F10 nas 
popelje V -prompt panel-, k|er ukaze vtipkava- 
mo In ilh poZenemo a lipko RETURN. Tako izvr- 
Sujemo tudi lista ukaze, ki jih ni na prikazanem 
seznamu. Ukaz STOP izpiSe vse programe v po- 
sameznih oknih. kolitino porabljenega in pro- 
stega pomnilnika. Primer: 

C-.058STOP 


Entry 


Memory Window 


Continuous Blocks of Free Memory 
9C00:0 16K 

Free Shared Code = = OK 
Total Free Memory = = 16K Bytes 
Enter the Number to delete or RETURN to e> 
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m preimenuiemo in startamo programe. 
lahko jporabliati, ker v jkazni vrstici 
izpisuie sporo£ita o napakah in kralke opise 
iQsameznih ukazov Ker pa odzfe precei pom- 
iilnika. ga lahkp pb zagonu sislema izpusllte In 
uporabliste direklni ukazri naCm. Ce ga kasneie 
ppirabuiele. ga pnkiicele s C- 05SFM.CM0 
Onginalna verziia Cpncprrenia ima oblikova- 
3 $llri okna. ki pa niso pnkazana soiasnp. saj 
lako od n|ih zavzema ves zasion. Okna manja- 
vamo a pnliskom na CTRL in jstrezno itevilko 
Ce amp npr v prvem oknu. Pomp s CTRL-4 
praSli V Salrtega Ppaedei phvladna le mpinpst. 
jpprabrik sam dolpdl Pkna. Tp pmpgpda 
WINDOW, ki uppreblia diraktne ukaze pz. 
WMENU. s kalerim oknp pblikuiemp a amerniml 
ni Slednfi na£in le res enpataven In ga ne 
pod'pbneje razlagaii. Ce pa odtipkate 
WINDOW V. se bPdP na zealgnp ppiavill ppdatki 


0 |in bpsie npt 
Zmggl|lvpstl I 
e. gre le za nakijudno izbirp 

DrEDEX 


pnkro] 


Tp jeedenod boljiin jreievalnlkpvtipaWYSI- 
YQ z nekai zelp zanimiviml zmggl|lvpatml Dr 
EDIX ppdpira sodasnp delo a Sliriml tezliCmml 
dokumenti, pn earner Ima vaak avei vmesn 
ppmnilnik Zaalon lahke razpplevlte in tako 
nkrati prelate vsebmo dveh od itirin delovnih 
podrpdli. Blokovrl ukazi pmogodaiP poliubno 
•imeniavo med n|iml. Okni preklapliate z ALT-1 
z. ALT-Z, celpzaslonski prikaz pa dosezete 
ALT-0. Program pozna koplranie, premeSia- 
nie. briaanie vaega dokumenia all blokpv in 
iakanie. Ne bomo naaievali vaeh ukazov. aai Ima 
ureievalnik bogato datoleko HELP, kl |0 prlkli- 
dete z ALT-H Na voljo je Dr EDIX Tutorial, ki 
vaa naudi uporabiiati urejevalnlk. PoZenete ga 
s STUDENT.BAT v ukaznem nadlnu. 

Printer Manager 


PM |e namenien uporabnikom, kl pogosto 
Rotrebuiejo Izpis s tiakainikom. Med izpisova- 
njem namred obldaino z radunalnikom ne more- 
mo podetl nidesar drugega. Ce Imamo PM. bo ta 
prevzel izpisovanje. uporabnik pa se lahko loti 
dela z drugimi programi Dolodimo lahko izpis 
do 254 dalotek a petiml tiskalnikl. Po zagonu 
PM smete v istem oknu uporabljall druge pro- 
grams. Pozor: PM in kak drug program ne sme- 
ta hkrati uporabiiati Istega tiskalnika. ker se bo 
sistem V tern orlmeru naiverjetneje sesul. 

PM poZenetesprItlskom F2 vglavnem meni|U 
all pa direktno v ukaznem nadlnu. Ogle;mo si 
slednio moinost. ki je bol) zaplelena od prve. 
Qlsde na svoie potrebe In molnosti lahko dolo- 
dite enega all vec tiskalnlkov. Ukaz 
OPRINTMGR START 1.2 bo izbral dva llskalnl- 
ka. prlkljudena na paralelna vrata. Radunalnik 
bo sporodil, all je instalaclia uspela. Ukaz 
C'.OSSPRINTMQR PRINT rilespec.filespec.. 
•.1l2op1lon.. option.. -.113 zahteva Izpis datolek 
z dolodeniml parametrl (option): 

COP=n dtevllo izvodov 

FOR SS-vrstldna stran lobidajno 66 vr- 

stic) 

FORM=n Slevllo vrstip na paplrju 

MAR=n postavl levi rob 

NOF Ob prehodu na novo daloteko ne 


PA(3E=n 
PRI = n 
TA6=n 


Primer 1: CvOSSPRIMTMGR PRINT PROBA, 
MIKRO •.112PAGE=61, NUM, FORM=72, 
COP=6, PRI = 1 -.t 13 RETURN. TiskalnIkSt. 1 bo 
na 72- vratidnem papirju z oitevildenimi stran- 
" " vratic izpisal po Jest izvodov datolek 
in MIKRO. 

-. 2: C-.058PRINTMGR PRINT POSKUS 
I, FORM=72, PAGE=61'.113, MIKRO 


filSi 

Prii 
iPRI= 

•.112PRN2. FORM=72, PAGE=61. num. 
COP=3*.113 RETURN. TIskalnik Jt. 1 bO izpisal 
Izvod datoteke POSKUS na 72-vrslldnem 
po 61 vrsticami na neoJtevlldenin stra- 
■ ■ drugi tiskalnik na 72-vrslldnem 
papIrju izpisal tri Izvode dokumenia MIKRO na 
po 61 vrsticami. 


papirju SI 
neh. Hkra 


oStevlldenlt 


C-.OSSPRINTMGR STATUS IZpISe trenutnl 

CvOSSPRINTMQR HELP pOjasni ukaze PM. 
C- 05SPRINTMGR RESET ustavi PM in ne 
posname ostanka neizvedenih nalog. 

C- 058PRINTMGR DELETE N unidl nalogo SI. 

Pozor: PM Ob zagonu oblikuje datotekiSPLIn 
DSP. kl ju nujno polrebuje. Ceprav )u ukaz 
STOP prikaZe skupai s kolldino uporabljenega 

DR Talk 


abulator vsakih N stolpidev 


Ta orogram je namenjen komunikacl|l dveh 
povezanlh radunalnikov. Ce sta slroja blizu, ju 
poveiemo s kablom. sicer pa preko modema. 
Slednja moZnosI je lahko povezana s pravico 
dostopa do podatkov. idantlllkacljo. pladeva- 
njemstoritev ltd. Kovzpostavitezvezo. lahko DR 
Talk poienele na dva nadina - iz zadetnega 
manlja ali v ukaznem nadlnu z ukazom 
C'.DSSDRTALK (RETURN) za sislem s trdim dl- 
skom oz. A-.058DRTALK (RETURN), de imale 
zgolj diaketneenote. NadaIjnjI postopekje odvi- 
sen od nadina povezave. hitrosti prenosa ltd. 
S tern sa ne bomo podrobneje ukvarjall. sej je 
procedure natandno opisana v navodlllh. 

Radunalnik ob uspeSni vzpostavitvl zveze iz- 
plSe - = ^ = Proceed...~: zdaj nam je na voljo 
kopica ukazov. Omenimo le naipomembnejSe: 
ALT-R za sprsjem programov oz. podatkov. 
ALT-T za poSlljanje in ALT-X za vmltev v Con- 
current DOS. (^e nodamo videtl imenik progre- 
mov oz. datotek. ob znaku "‘.OSS- vtipkamo 
? (RETURN). Podobno velja v nadlnu dela po 
ALT-fi / ALT-T: -Enter tile name:- 7 (RETURN) 
all -Enlar tile name:- ? C:-.BAT (RETURN). 

V prvem primeru dobimo imenik vseh dalo- 
tek, V drugem pa le lisllh s podaljSkom .BAT. 
Seveda so mo2ne tudi druge kombinaclje 


d je program, s katerlm ot 
kl jih ki 


iskalnikom. §i 
radunalnik zaprosite 




Stevllko. Cardfile tako kot druge opi: 
poZenete Iz glavnega menija s 


V ukaznem nadlnu s CARDFILE 
CARDFILE COLOR za barvni monitor all iz File 
Managerjaz izPIro -Run a Program- In CAROFI- 


sksga sistema Concurrent DOS. 

Izmenjava podatkov s C 11 


format disKele In zapisa. Tako npr. Applovi hiSni 
mikri uporabljaio AppleDOS in za delo a CP'M 
potrebuiejo oodatnoKaHicosCPE Z-80. ker pa 
za komunikadio z disketmml enotami v obeh 
primerih skrbi 6502. format zapisa na disketah 
ostajs Applov. Zato lakin disket ne moremo kar 
tako uporabljati z IBM PC. deprav bi oba stroja 
tekla pod CP'M. Na aredo lastnikov C 128 disket- 
nl enotl 1570 In 1571 uporabljata formal IBM PC 
CP/M. Izvedljlvl so nekaterl drugi format!, reci- 
mo strojev epson. kaypro II In osboma - zato 
nsj bl komodorjevci nadeloma ne imeli leZav 
z zdru2l|lvostjo s kalenmkoli razSirjenlm CP'M 
mikrom. ki uporablja 5.25-psldne diskete 

V pridujodem besedilu se bomo ukvarjatl 
z zdruZijivostio Olivettijevega M 24 (Concurrant 
DOS) sC 128 (1571. CP'M PLUS). KarpajeRIZ 
M 24 (Olivetti M 24 ) Zdruiljiv z IBM PC. smamo 
zapisatl. da le lakSna povezava Izvedijiva a po- 
Ijubnim darlljem. Concurrent DOS smo izbrali, 
ker ga od npr. CP'M-86 razllkuje dejstvo. da 
zaplsuje In prebira podatke v formalin DOS in 
CP'M. Zato z ukazom COPY oz. PIP enostavno 
prenaSamo datoteke in programe z disket CP'M 
na trdi disk DOS in nasprotno. Poleg tega pn 
uporabi Concurrant DOS s PC ne potrebujete 
programov, pisanih posebej za CP/M, temved 
lahko uporabljate vse bste. ki so namenjeni 
DOS. Zdaj pa se lotimo konkretnih primerov, ki 
nam bodo pokazali. all je zdruiljivost PC in 
C 128 izvedijiva. 

Tako) zapiSimo. da ne moremo kar tako pog- 
nati dBASE III+ s PC na C 128 Ceprav to ni 
mogode. pa lahko uporabljamo datoteke. obh- 
kovare s tern programom. V nadaijnjem besedi- 
lu se bomo torej ukvarjall z izmenjavo podatkov 
in programiranjem v nekaterih programskih 
okoljlh a PC In C 128 Siednji mikro omejuje 
naSo izbiro. saj je zanj napisamh manj progra- 
mov, kl tedejo V CP'M. Lotlli se bomo basics. 
Turbo Pascals. WordStars. dBASE II in Multipla- 
na. VIdell bomo, da tl programi zadoSdajo za 
resno delo. 

Zadnimo pri tormatlranju diskete. To lahko 
opravimo z IBM PC all s C 128 in enoto 1571 
V formatu IBM. Ce ste izDrali PC. uporablta ano- 
stranskl formal CP'M. Ce ste tega uporaUjah 
tudI pridelu sC 128. lahko datoteke kopirateria 
PC-jevo disketo in nazaj s programom PIP. 


Mnogi Se dares menijo. da je WS najboIjSi 
besedilnik, posebej za skromne mrkre s tesnim 
pomnilnikom. Pomembno je ludi. da imajo sko- 
raj vsl starejSi. pa tudi novi programi (1-2-3, 
dBASE 111+ idr.j. predvideno zdruZIjtvosI 2 njim. 
to pa nam bo marsikdaj priSlo prav. WS ne 
pomeni nikakrSnlh teZav z ^ruZIjIvostjo: C 128 
je namenjena verzija 3.0. s PC pa lahko uporabi- 


vladati vsakdo. kdoraenamerava resneje ukvar- 
jatiz radunalniStvom. Vmikrih. kot so spectrum. 
C 64, CPC idr,, je vdelan vOS. s katerlm radunal- 
hikhomunicirazoporabnikom.se 128 v nadlnu 
CP'M tede Mlcrosottova verzija BASIC-SO Rev. 
5.2, pri IBM PC pa naj omenimo BASICA 
i GWBASIC. BASICA je kratica za Micros 
I ADVANCED BASIC. Na Zalost tistih. ki n 
' originalih PC-jev, ta izvedba zahteva ust 
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Nadaljevsnje ' 


s strani 9 



COMPUTER 

SHOP... 

Ul. P. 

Reti 6, Tet. 040 - 61602 TRST 

raCunalniki 


olivaitl prodaal l2ea)caa«lnikom 

542 DM 

commodora 1 570 

505 DM 

smsirad CPC 464 banni 
amalraOCPC G129-f.V 

907 DM 

13MOM 

olivelllprodaat 128S. barvni 

TISKALNIKI: 

1650 DM 

DODATNA OPREMA: 


amsirad PCW 6256 a liaKalnikom 

1750 DM 

amatrad DMP 2000 NLQ 

705 DM 

TrakovI za vaa modala tiakalniko 

V. igralna 

amauad PC 1SI2$0 P.V 
amatrad PC 1Sf 2 00 F.V 

2239 DM 
1650 DM 

rltaman NLQ 
niamanF+NLQ 

799 DM 
1029 DM 

knjiga v ilalijaniOinl In anglaOdinl. 

amalrad PC 151 2 SO, barvni 

2460 DM 

commodora MPSIOOO 

720 DM 

MONITORJI: 


amalrad PC 1512 HO F.V 
amalrad PC 15t2HD, barvni 

3300 DM 
3935 DM 

oHvettl DM90SNLO 

765 DM 

philips 7502 commodora 
phlllpa 7513 IBM 

100 DM 

commodora 128 

464 DM 
665 DM 

OISKETE: 


commodora 1802 

629 DM 


1331 DM 

commodoro1S41 

556 DM 

prIam QL 

677 DM 
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Kontrola po 

DARKOSKANSI 

mnilniskih lokacij 

Silglls§ 

il i 



sgSSp 

iaO^RESUHE 260 

s££rjs“!rnas‘“s;s 

s.'r;s;;;s.;rj;’‘>;s^5si5;,t;:;:,sss 


p5sM?i:sa==^^^^ 

« ™,; r ;;."oS.";*iiK“'‘" ■ ““■ 


•UET*ITEXTa,DEl.iriITER-l):ARSI*nlDI(TE<T<,OELIrt:TEk>l) ’SEPARACIja KOnANPE DD AR 


lllpisr'" 

i«i==-=S 




nim Ctrl- Break preklnemo a priliskom na Wpko 
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» 
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Landster^ier Sir. 191 / ✓ — J 
D-8000 MOnchen 21 ( , — i 

Telelan0 89/57 72 09 Vi L„ 
Ttwt. 52 184 29 gama d 


Kot na)cenei$i popoln sistem AT vam 
la hip ponujamo; 

- 8/10/12/13.2 MHz: 512K(100ns Cipl) 

- gibki disk 1.2 Mb 

- gibki disk 360 K 

- 200-va(ni napajainik v ohiSiu AT 

- grafiSna kartica. zdru2ijiva s kartico 
Hercuies 

- serifski paraieini prikijuOek 

- tipkainica 101 ASCii 

-5 14 ’ TTL monitor (rumenkaato rjav) 
Skupna cena (z davkom) DEM 2495 
informacija o sistemih XT in 80386 tar 
o pariferifi vam bomo posredovaii 
pisno aii po teiefonu (zahtevajte 
ToverniPa). 
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Skoraj vsak problem J|_ Poti od reiitve so razlicno dolge, 
lahko resujemo na 
razlicne nacme. 




Manj naporne poti so tiste, 
katererih probiem 
resujete ucinkovito, svoje 
energije pa ne razmetavate 
tarn, kjer to ni potrebno. 

0 


informacijski 

inzeniring 


metalica 


ca mil 




numniiui DQM 

^ . i& OMLADtNE 
HA BEOOEADA 

od 7. do 11. IV 1988. 

orttoizirita 

enkratno 
manifestacijo 
radanalniSke tehnike 

z imenom 

Kompjuter ' 88 



r«tniialBiko7 ia Bipifirao oorama iz domoTiaa 

in tnjme 


Dokler traja manifastaeija 
“Korripjute-r '38", boste lahko: 

• dobili vsa potrebne informaeija 

• prisost70vali danonstracijam in 
prikazom 

• sodaloaali v pogovorib z vodilnimi 
strokoTnjaki 

• nabavili najnovejSo litaratoro, pragrama, 
bardvarska dodatka in tndi radoaalsik 

• gladali tamatska filma iz najoavajla svatoma 
prodakeija 

• sa zabavali z igrami oa ppofasionalnib 
avtomatib 

Komp juter ' 88 

Za dodatne infortnacije se lahko oglasite 
redakciji Casopisa 'Svet kompjutera* na 
tetefon 01 1/320-552 



AMIGA 500 - raiunalnik leta 1987 


Znona sirokovno revijo CHIP |e proti koncu leta I9t)7 orgonizirola 
izbor mikrorQcunolniko leto. Mednarodna zirijo iz 8 driav je 
V kategoriji hijnih rocunolnikov z veliko prednostjo pred 
drugouvrscenim za rocunolnik leta rozglasilo Commodoriev 
rocunalnik AMIGA 500 

Ocene strokovniokov so soglosne: AMIGA 500 kot 16/32-bitni 
vecopravilni rocunalnik nove generacije in provi naslednik 
legendarnega C 64 postovlja nove standorde v svoii kateaoriii zo 
9(j-fc leto. 


Mikroprocesor; 
Dodotni koprocesorii: 


Vdelono diskeino enota: 
Zunonje diskelne enote: 
Zunonji trdi disk: 
Vmesniki: 


Cf Ni: AMWA 500 

borvni monitor 1084 pco 
60% dinorskih dajatev 


Motorolo MC 68000 - 7, 14MHz 

Denise 
Paulo 
256 K 

512K (moznost rozsirilve: interno no 
I Mb, eksfemo no maks.9Mb) 

3,5 polca, 880 K 
mozno priklopiti 3 enote 
20-80 Mb 

IBM PC kompaf., RS 232 in Centronics 
digitolni in onologni RGB video vhod in 
izhod, stereo ovdio vhod In izhod, UHF 
izhod, 2x igrolno palico, misko 
USD 676,90 
USD 385,22 



KONIM 

Mubllana, Titova 38, tel. (061) 312-290 
Pradatavniitvo tuilh lirm 


Cr 

Commodore 


nSKALNIK COMMODORE MPS 1200 



Tiskalnik MSP 1200 |e moiricni iiskolnik z moznosi |0 NLQ izpisa. 
Tiskolnik je na voljo v 2 variontoh: 

— s serijskim Commodorjevim vmesnikom zo prikliucitev no C 64, 
C128, C128D, C16, VC 20, 

poralelnim vmesnikom Centronics za prikijucitev no amigo 
in 2000 in no vse IMB PC kompctibilne rocunolnike 

viovni MinKni ii o Ju l M i 

Hitrost izpiso; 120 znakov v sekundi 

24 znakov pri NLQ Izpisu 
Normaini izpis; 9x9 lock 

NLQizpis: 17xl7tock 

Formal papiria: formal A4 - originol -t- 2 kopiji 

Vrsto popirio: posomezni listi, rocunalniski 


obe verziji L 
cco. 60% dinorskih dajotev 







1 VELKA NAGRADNA IGRAI 



KR02CI in KRI2CI: FINALE 

Zmagovalec; program za 
Amstrad/Schneiderjev PC 


OdRND 
do igre 


podobne 




. kriice in <(ro2c&in 

bneigre Akosenis 

delujodo veretjo. s> 

£unalnikom po£as 


lobro igtal 
el V rokah 


a boIjSi in zadnja veTZija ia»i 


Prva veizija programa je izbirala 
poteze z RND (generator naklju&- 
nin Stevll). Ta varzija le rabila boij 
za tesliranie Izpisa na zaslon ko( 
za ka| resnega. v nasledn)i veiziti 
pa sem razdelil vso igraino ploete 
na peterke (pet zaporedmn poll 
V vfsti, koloni all diagooali). Pro- 
gram natoo'egledavse pelerkem • 
polite take, v katerih ao 5. 4 al< 

1 kroJcl (krIZci) in nobenega knZ- 
la <kfo 2 ca), ter nato oznati praz- 
iapoljavle|peterki.zmo 2 nosl| 0 , • 
da naredi itirico all irojko (£« pa 
> pet. konta igro). Ratunalnik 
nil odgovor po naslednjih pra- 


- te le moiiiost za 5. to naratfi 
(konec) 

- £e ima nasprotnlk moinoeti 

- te le moinoal za 2 x 4. to na- 


Po nekaj (gran z ratunalnikom 
pa se |e pokazalo. da to ni v redu 
Teiave |e. te |e na potju pozioia 
' ke 1 . Ratunalnik |v vsen pn- 


. mnogo nevsrneiia. Zato at 
program oopravll tako. da |e si 
-0 Ova znaka v oeterki in te 


iieiebil orogramna- 
, . ;u za ratunalnik ZX 

spectrum. Ker pa je za potezo po- 

rabll okoll 10 minut. sem obup^. 
da bl dosegel me |0 10 sekund in 
prenetial sem s pisanjem progra- 
ma. Toda aeplembrasem dob<l PC 
1512. zvedal. da |e rok za izdelavo 
programa podal)ian In sam se 
spat lotil dels Program sem 
s speciruma prenesel na PC. upo- 
rabil sem ie prevaialnik (basic 
compiler) In take skraitol tas isl 
nja poteze na ' '■ ’ 


10 sekundo. Z di 
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JOY Division 


COMMODORE 




T«atr IS HO SOFT 
LIKE AGXOSOFT 1 

PWHOZ PRISUW 
Halsijevi 2 
bSdie CZIJE 
lel.: (8S3) 21-Ml 


★ ★ AMK3A ★★ 


fprA-M.l.G.A: 
















k,jo 






VZEMITE KUU£;E MESTA V SVOJE ROKE 


SO 






3 



I Povprasevanje namesto 
ponudbe 



50t«)*m4m ukliuino [» wrtui 


• C 64: Sporma stava 



• ZX spectrum 48 K: 
Advanced Melbourne Draw 



• ZX spectrum: Rutina Turbo 
Load 



iDOMACAPAii^ 
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IRECENZD^ 



yardleyGOLD MEN 





Spectrum/BASIC Cracker 

Tu \e maihna poinoi za vse. W ilh 
muiita samodainl zason baaica in 
zaiiita pred MERGE ' ' Ooslej sle 
golovo Qelall laKo. da sle naloilli 
tak program v Multicopy, z ukazoma 
V in A unICili aamodeinl zagon. po- 
tam pa pc^ell basic znova. S spod- 
njlm sirojnim programom naloMe 

ne poZene. Labko razdirate basic. 
iUele In vpisuiate poke ali potiwta 
karkoli. kar vam pride na misel 
S strojnim programom nalagaite 
samo dele v basicu. druge bloke 
pustite pri miru. Podalki se namrei 
naloZIjo V pomnllnik, kjer mora biti 
basic. In se raCunalnik zaradi take 
napake naipogosleie reselira. 

1 FOR n=23313 TO 23366: READ a. 
F»OKE n.a: NEXT n 

2 DATA 221. 33, 0.64, 17, 17,0, 175. 
55. 205. 86. 5,237. 91, 11.64,42.83. 
92. 229. 229. 229. 221, 225. 62. 255. 
55. 213. 205. 86. 5. 209. 225. 25. 54. 
128. 35. 54. 245. 34, 89. 92. 225. 237, 
91, 15. 64. 25. 34. 75. 92. 195. 3, 19 

3 REM basic cracker 

Strojni program poZenetez RAN- 
DOMIZE USR 23313 all RANDOMI- 
ZE USR XXXXX (zaeatni naslov. na 
kalerega sle shranili la program). 

Seta PuSlcs. 
9. brigade 17r2. 
19210 Bor 


C 64/zatnenievanje 
piiatskih sporo6il 


Polem ko naloZite kakSan pro- 
gram, natipkajte LIST In pritisnile 
R^URN V prvem prtmeru sa bo 
izpisala kakina vrstlca. npr.- 
10 SYS 2069 

Natipkajte naslednio vrstico: 

1 FOR N=2069 TO 564: PRINT N: 
PEEK (N|: CHRS (PEEK(N)): NEXT N 

Natipkaile RUN 1 in pnlisnite RE- 
TURN. Oobili boste siroini listing 
Tega boste upo£asnili s CTRL in 
ustavlli z RUN/STOP. Tako boste li- 
stall, dokler ne boste naleteli na 
kakZno reklamo. Tedai boste pre- 
Ztell Crkeaii znakevnjejinilti zame- 
niall s sirofim sporoPllom. Vrstice 
spreminiale s POKE (itevilKa vrstl- 
ce),(Stevilo «rk. tj. znakov v riaCinu 
CMRI). Potam boste zbrisall vrstico 
1. posneli spremenjeni program na 
kassto in ga pognali. Imsil boste kai 
videtl. to bo prava paZa za oOi. 

V drugem pnmeru se po ukazu 
LIST ne prIkaZe nobena vrstica. Te- 
daj boste za N vpisali 2049. ZIevilo. 
s katerim se zatenjaio skorai vsi 
program! za C 64 
Cese listing znenadazgubi, nare- 
dlle takole. V zaOnji vidnl vrstici, ki 
po navadi obarva ostanek programa 
In ga naredi nsvidnega, je traba 
spremeniti Ztavllko bsrve. Namesto 
4565 20 144 (irna birva) 
boste vpisali ripr. POKE 4565.31 
(modra barva). Spat zlist^e pro- 
gram In prikazal se bo nevidni del. 


54 Mojmik 




* Kalerem m navadno lodi akrlvajo 
rekiame Po spremembah spravlte 
mtico 4665 V prejSnje stanje in na- 

« (026) 79-009, od 16.^do 20. Jre. 

Danis Mehmsdovit, 
Haris MehmadovlP, 
Vo|vodanska 63/IV. 
25264 Sonta 


SpectruitvTiIST #4 
Qeaner 


Prog rami v basicu so za$£ilenl ta- 
ke, da jih ni mogo£a prekinili all 
llstatl. V pivern primeru je dovolj. da 
naloilmo program 2 Multicopylem, 


6128 program ne dela. Take la zara- 
di spramemB v skoinam bloku am- 
slradovega kalkulatorja, 0 £emer 
podjetje tie da|e podatkov. 

Avtor navaja spremembe, kl jlh je 
treba vnasti v originalna programs 
MCATALOG.BAS In EMPTY.BAS, 
da |U boats normaino uporabljall 
z vsami modeli CPC in z obema ver- 
zliama Masterlilea (oboje preverie- 
no!). V programj MCATALOG.BAS 
je treba zamanjall vrsticl 220 in 230: 
220 DATA4C, 12, 13, 3E, 02, 12, 13, 
ES, 7E. EB. 16. 00, D6, OA, 36, 03 
230 DATA 14, 18, F9, C6, 3A, F5, 3E, 
30, 82, 77, FI, 23, 77, EB, El, 23 

V programu EMPTY.BAS je Ireba 
zamenjati vrsticl 90 In 100: 

90 DATA 46, 49, 4C, 45, S3, 46, 06, 


10 CLEAR 29999 
20 FOR P=30000 TO 30042 
30 READ A: POKE P.A 
40 NEXT P 
50 PRIN"" *0 ; "0 .K . " 

60 SAVE OHRt 240*"4 CLEANER" CODE 30000,43 
100 DATA 33.32,0,9,235.33,27,0 
110 DATA 9,115,35,114,237,91,79,92 
120 DATA 103,237,62,235,33,30,92,115 
130 DATA 35,114,201,32,0,190,21.09,254 
140 DATA 13,202,244,9,254,32,216 
150 DATA 195,244,9 


potem pa pritisnemo lipKI V|IEW) In 
A(BORT) ter tak program poaname- 
mo. V drugem primeru je treba iz 
programa zmetati kode za barvo. za 
koordinale izpisa ltd. Temu \b na- 
menien zgomjl program. 

Pretlpkaite listing In poienile pro- 
gram. Ce |S vsB V redu, ga posnemi- 
te na Irak pod imenom 'LIST #4 
CLEANER'. Naloiile ga lahko na ka- 
terokoll mealo v pomnilniku. 

Primer uporabe: nalo2lte pro- 
gram V basicu, kl se node pognati. 
Potem naloilte priloteni program in 

S B poienite z LOAD ” CODE 40000: 

ANDOMIZE USR 40000. Basic Zli- 
Btette z LIST *4. Tako se znebite 
vseb kod, manjSih od 32. 

SiBvan Unid, 
VukovalO, 
llOSOZemun 


CPC 6128/Masterfile, 
hitreje in preprosteje n 

V prispevku Masterflle, hitreje in 
preproateje (MM. 1/88) je bit ob/av- 
l|an program, kl razilrja mo2nosii 
podalkovne baze Masterflle za ra£u- 
nalnike amstrad/schneider CPC 
Odtiej se je oglaailo nekai bralcev 
z istim problemom: z njihovim CPC 


01, 16, 02. 08. 01. 00, 2D. 20, 64 
100 DATA 06, 01, IF, 02,03. 01, 00, 
2D, 20, 4C. 08. 01. 16. 03. 02. 01 
Vse dnjgo, kar pi£e v omenienem 
prispevku, npr. pripomba k pro- 
gramski vrsllcl 20, ie naprej velja. 


2elike Kutler, 

C. ZuzoriC 26. 
41000 Zagreb 


C 64/konttola kurzoija 

ProgramCek pomaga pri pisanju 
in pepravijanju programov v basicu. 
Omogoia nam, da s hkratnim priti- 
skom na CTRL in FI (all F3) prema- 
knemo kurzorna za£etek (alikonec) 
programske vrstice. Program 8e 
zdaled nl popoln, saj prI skoku na 
konce vrstic puS£a na zaslonu re- 
verzne simbole (to ga pri delu ne 
moli), v£aalh (resda redko) pe ae ml 
je zgodllo, da je kurzor -zdlvial>. 


Program je napisan v Proiiassem- 
blerju (verzlja za kasatolon) In ga 
lahko s spremembo v vrsllcl 70 
shranlmo v katerikoll del RAM. 


50 SYS 36864 
60 .OPT 00 
70 *=.49152 
80 OUT=$EB4e 
90 : 

too LDA*(Pn06 
110 STAW28F 

120 LDA4>PROG 
130 STAS0290 

140 RTS 

ISO PROG LDA 653 
160 CMP *4 

170 BNE EXIT 

180 LDA 197 

190 CMP #4 

200 BEQ BACK 

210 CMP #5 

220 BNE EXIT 

230 LDA *39 

240 STA 21 1 

250 EXIT JMP OUT 
260 BACK LDA *0 
270 STA 211 

JMP OUT 


290 


.END 


Program po2enemo s SYS 49152. 
Ukaza: CTRL FI - kurzor na za- 
fietek, CTRL + F3 - kurzor na 
konec. 

Mario Zlatovid, 

III Bulevar 180/26. 
11070 Novi Beograd 


Spectrum/poSevne 6rke 
iztiskalnika 


Program spremani poSevne £rke 
(Italics) na dva na£lna. Idealen je za 
hekerje, ki v tiskalnikih nimajo te 
izbire. uporabljajo pa ga lahko ludi 
drugl. saj so £rke lepSe kot Iz spec- 
trumovegs roma. Uporabljate lahko 
Italics (podevna pisava) ali italics 
bold (mastna po$evna pisava). Za 
prvi na£ln izpusllle ukaz RRA v la- 
bell BOLD, za drugega pa pretipkaj- 
te ves listing. Program je napisan 
V strojnem jeziku za Gens. 

Dutin Dlmllrljevld. 

Bure Bakovi£a 60. 

11000 Beograd 


C 64/INPUT brez vprasaja 

Verielno sle se 2e spraievall, ka- 
ko se znebiti nadlelnega vpraSaja 
pri Izvaienju ukaza INPUT. Tu je re- 


10 PRINT CHRJ(147) 

20 POKE 781,5: POKE 782.5: SYS 
56636 

30 OPEN 2,0: INPUT *2,AJ: CLOSE 
2 

40 PRINT ■AI="A$ 

SO END 


Nameslo slandardnega ukaza IN- 
PUT AS odpremo datoteko na tip- 
kovnlco, vnesemo podalek In zapre- 
mo datoleko. 

Robert Znidarli, 
Markovcl 33 a. 
62281 Markovcl pri Ptuju 



CSIG 

5(X>00 


C^J., 

RAZV 


LD 

HL, 49000 


LD 

BC,96 

CHHS 

PU21 

BC 


LD 

B,3 

LOCP 

ID 

A,(HL) 


SRA 

A 


LD 

(m),A - 


me 

HL 


DJIIZ 

LOOP 


LD 

B,2 

LOPP 

ETC 

HL 


DJH2 

LOPP 


LD 

B,3 

LLOP 

LD 

A. (HI) 


SLA 

A 


LD 

(HL),A 


ETC 

HL 


DJIIZ 

LLOr 


POP 

BC 


DEC 

BC 


LD 

A,B 


OR 

C 


JH 

ITZ,(3IRS 


RET 


RAZV 

LD 

EL, 15616 


LD 

DE, 49000 


PUSH 

DE 


LD 

BC 768 

FETL 

LD 

A, (HL) 

BOLD 

REA 



OR 

(HL) 


LD 

(DS),A 


ETC 

HL 


EIC 

DE 


DSC 

BC 


LD 

A.B 


OR 

C 


JR 

ITZ.PETL 


FOP 

DE 


DEC 

D 


LD 

23606), DE 


BET 



ORION 


Prosim. aa mi odgovorile na na- 
sledn/a vo'aian/a ■ 

I Ah SO la atari XUXE napisali 
pre</a,3lnih laC’ 

nega tezika v basic? Ukaz JMP 
S04D5 ueinkuie samo vtasiti 

ku je lokacija podatkov za Ooloda- 

^*4 Lahko Iiskalnik 1029 tiska tudi 
» na£inu NL07 

S Prosim vas. da v kak£ni naslad- 

Alan 800 XL ' pnraemk za upora- 
bo All Miadinska knjiga razmiSlja. 
da bi izdala Se kakSno kniigo’’ 

Obrad Bfelic. 
Bulevar23. oklobra 38. 

NOVI Sad 


Ker je dipl. Ing. Zvonimlr Mako- 

o rafiunalnlklh Iz seilje atari ST, 
odgovarja na ypraSanja o osambit- 
nih atarljlh nak novi atrokovnl ao- 
delavac Zlalko Bleha (po rodu iz 
Bale Crkve. dala v Logatcu): 

1. Kot za vaSino mlkroracunalnl- 
kov so ga naplaall. vender ga prl 
YU pirallb nl. 2. Najpreproaleje 
z RTS. 3. Doloianja llkov v raPunal- 
niklb atari XL/XE lerja odgovor, ki 
bl bit preobilran za to rubriko, ven- 
der ravno pripravljam clanek 
o lam. 4 . Brez predelav na more. 

Iiskalnik 1027. 6. NBjboIle bo. ie 
vpraSale Mladinsko knjiga. {Zlatko 


Imam raiunalnik atari 130 X£ in 
sem pract nadavnm kupil kasetnik 
Pros/m. da mi odgpvorile na nekaj 
vpraianj 

1 Svoie programs snamam na ka- 
seio i ukazom CSAVE. pa tudi 
z LlSrC:' Toda ko nalagam pro- 
gram z ENTER 'C:'. se kasatolon po 
vsakem zvodnam signalu male usta- 
vi In nadaljjie. Je to v redo? 

2. Rad bl. da bi se moji programi 
po nalaganju avtomatsko pognall. 
Kaj naj naredlmT 



Z.Pripravile program in kasalnik 
za snemanje in natipkajta: POKE 
PEEK (138) -I- PEEK (139) » 256 
-r 2,0; SAVE X;' (RETURN). Ko 
program posnamale, ga poskusite 
nslotill z RUNX:" in sa bo po nala- 
ganju samodajno pognal. Po- 
man|kljlvost prl lam |e hitrosi 300 
baudov prl nalaganju - dvakrat 


ga samodajno poiena, Ce vas ta 
predprogram zanima. yarn ga bom 
rad odstopil brezpladno. 3. Brez 



(mam atari 800 XL in me zanima: 

1. Lahko s svo/im radunalnikom 
oporabijam rgre rn programe za ata- 
ri ST? 2. Je Se kakSen (in kalen) 
radunalnik. za kalerega igre in pro- 
grame lahko uporabl/am z atarijem 
BOO XL? 3. imam preglavice z nala- 

xc-fz. ^ 



1. Na, 2. Da, atari 600 XL in 130 
XE. 3. Poskusite odisllli glavo ka- 
satnlka. Oe to na zaleze, naslavite 
glavo kasalofona drugade. Ce niti 
zdaj nl bolje, |e glavni krlvec piral, 
ki vam ja podlaknil slabo posnel 
program. (Z. B.) 


Oglaiam se prvii in upam, da mi 
bosre pomagali. imam atari 600 XL. 
Pri nalagan/u iger se zvok sliii sla- 
bo. kot bi prihaial od dalei. na za- 
slonu se prikaie Bool Error in igra 
se ne natoli. K/e te napaka in kai naj 
naredim ? 

Oajan Marlnkovld, 
Partizanska 12/12. 

Beograd 



(mam atari 130 X£ a pokvarjeno 
lolijo za tipkovnico in me zanima: I. 
Kje pri nas bi lahko dobil novo toli/o 
in potem ? SpraSevai sem le vsenn- 
su V Beogradu. 2. KopiU nameravam 
disketnik. Katere diskelnike lahko 
prikljuiim na svoi raiunalnik in koli- 
ko slanejo v lu/ini ? 

Dejan Badllovid, 

3. oklobar 61(31, 
Bor 

1. Atari 130 XE nima tipkovnice 
afolljo. ampaka konlakU. Prl nasje 
nl mogoda kupiti. Edina retitav ja. 
da pISete Mladinski knjlgl, naj vam 
zamenja radunalnik. de mu garan- 



podrobna podalka vpratsjta Mla- 
dinsko knjigo). Nekollko canaia bo. 


(mam raiunalnik ZX spectrum in 
kasetnik philips AP 110. Problem 
nastane pri sneman/u programov na 
kasele. ker kasernilt ne izkliuii mi- 
krofona. Zalo lahko dobim dober 


kasetnik (ie la ni usirezen za sne- 
manje programov) all pa lahko prila- 
godim tega za snemanje pro- 


Vladimir Skorli, 
ReSetari 6. 


Ca uporabljala kaaetnik same za 
radunalnik. v njam prekinlle zvezo 
z mikrofonom. Drugade kuplle nov 
kasetnik. 


imam atari 520 ST FM in ga name- 
ravam razSirili na 1 Mb. 1. Kateri 
naiin je boIjSI - spajkanje ali nakup 
kartice? 2 . Koliko proslega pomnit- 
nika oslane po laki razSintvl za delo 
sPC-Dittom? 

Duian Dimltrljevld, 
Bure Bakovlda 80. 


1. Spajkanje. Z Brez ROM-TOS 
priblizno 650 K. 


Imam predlog za vas. Mar ne bl 
bilo bolie. iebi ukiniii rezervaclja za 

bs pisati. kateri op/s pripravtiajo. 
namesfo lega pa bi mad vei opisi 
objavih tislega. ki bi bil boljH in bi 
pret priSel na vaS naslov? V tern 
primaru bi morali braid, ki opisuieio 
igre. paziti, da vam ne bi pos(a/( 
opise igre. ki ste ga ie ob;avi/r. Lah- 
ko bl uvedll tudi rubriko, v kateri bi 
od^varjali bralcem. ali vas zanima 
opts, kigaprlpravliajo. Npr. -ObveS- 
iamo ... da priiakuiemo n/egov 
opis igre . . . - Za fo novo rubriko bi 
bilo treba neka/ man/ kot pol strani 
V Mikru. Po mo/em je predlog spre- 
lemljiv in bi ga bilo treba uresnititi. 

Boildsr Alajbegovid, 

Zane|i 6. 


Take bi dobill kakinlh sto opisov 
ATV SImulalorja. Professional Ski 
Slmulatorja In Death Wish III - aa- 
mlh atarlh Iger, ki nas sploh ne 
zanimajo. 


Kot redan braiec vaSe revi/e vas 
prosim. da mi odgovorite na vpra- 



Ije, da poiljete tujen 


Sem uienec 8. razreda osnovne 
ioie. Kupil sem raiunalnik OftIC 
NOVA 54 in mi /e zeio vUl. Kliub ‘ 
Slevilnim obveznostim (veliko se 
moram uiiti, da bi ohranil svoi od- 
lilni uspeh, ki ml /e zalo pomemben 
zaradi vptsa v sredn/o Solo) si nap - 
man/ trikrat ali Sbnkrat na teden utr- 

Prece/ mi pomaga tudi kn/iga, ki 
sem /o dobit ob ralunalniku. 

(^laSam se vam zalo. ker^tre- 

dobim programe in igre za ORIC 
NOVO 64 in ah lahko uporabl/am 

ra unam Duian Hrkalovid, 

Glamodka 4,42. 
Beograd 

PiSIte na naslov; Avtotehna, 
TOZD Nova, Titova 36. 61000 Ljub- 
ljana, tel. 1061)319-877. 


OglaSam se vam prvic. ker imam s 
problem. Pred letom in pol earn 
s posredovan/em Sole poslala svo/ 
raiunalnik sp^rum 48 Kv neki se- 
ra/evskt servis. Oolgo se mi niso 
oglasili. pred nekai dnevi pa mi /e 


direklor povedal da so la servis raz- 
pustili in da rte ye, V katen servis so 
preselili stvan. Ne poznam imena 
servisa. ki so ga razpustth. in vas 
prosim, da poskusite zvedeb. katen 
servis /e to in kam so preselili stvan, 
zato de bi lahko zvedeia. k/e /e mo/ 
raiunalnik. 

Silva In Dioni Narandild. 

Norvaiko nasel/e 28. 

Harcagnovi 


Urada za najdana aarvlae Zal nl. 
Plille oddeiku za drobno gotpo- 
darstvo prl earajavakf masinl 
skupUini. 


Pismo lov. Jurela Skvaria v leloS- 
n/i trel/i ilevilki MM me /a. milo re- 

IremislHna razlaga nasvela Ziinku 
Paviiu, k/erpiSa, da /e slavek Skod- 
Ijiv In da lali Sdlane programar/e. Za 
potrditev nesufreznosb rrasvefa na- 
va/a tov. Skvari nadvse Invalen in 
banalen primer o zdravniku in ne 
prevei zar/avelem skalpelu. Mulan- 
/a. k! se V ZOA m drugod sprehe/a 
po na/stroie zaSiilemh dalolekah 
NASA. NATO. CIA in drugih dobro- 
delnih organizaa/. brzkone nima la- 
kulletne izobrazbe. ima pa obilico 
vol/e In proslega iasa. Nadal/e lov. 
Skvari napada piratstvo in pirate. 
Tern smo tahko in jim bomo Se hva- 
letni za vse. karso in kar bodo stori- 
II za razvo/ raiunalmSIva vJugosla- 
vlji. Kdd si lahko danes v naSi dome- 
vini, kjer je tepo biti mlad in k/er 
nekaten Se za kruh nimaio. privoSH 
program po cent z Zahoda? Pre- 
pros! izraCun pokale. da bi za en 
povpreien program odSleli name- 
sto 2000 din on (okalnem piralu 


oHrog 50.000 din plus tJsrelt v kakS- 
nem predslavniStYu tujth firm. Pre- 
pridan sem, da ima lov. SkvarC 
V svoll zbirki programov tudi kakSen 
pirarski -izdelek-. In konino: use 

knjliemosti ali Sodpbnosli. spremi- 
njaio naslovnica iz Stevilke v Stavil- 
^ ko in povsod, rszen mogoie pri re- 
* viji Time, nl treba prebirati imena. 


Nazadnje se spraSujem, all sploh 
'Irabujete takega s^elavca. 

ZagreO 

Hof tnikro no pritakujo od sodo- 
>csv, da 00 bodo po kakini nfo- 
vl aoji dllorencirall od laatnoga 


1. a) PogJofle drug! dal odgovora 
Davidu Gorltku. b) PROFI-ASS ni- 

naradlte z monttoifam. Poleg PRO- 
FI- ASS labko Imata v pomnllniku 
PROFI-MON all kalahkell drug mo- 
nitor (pazila na naalova, na katarih 
lekital). 3.-4, Natanenlh navodll za 
GBaaic In Oxford Paacal na mli 
mo ob|avl]atl. PolUlta |lh v eglaa 


Mlallm. da bo alar NMO pami 
najta odIoOllav. Tiakalnik (a zdru 
Ijivz MPS S03 In/ali Epaonovfml. ( 


PISem vam p. 
dare 64 C in \ 
pobvale. Upam. 


k lemu naravnostprIsililopismoJu- 
tela Skvaria, objavljeno vprejinjem 
Vaiem mikru. Plamp /a napisano 
brez diake na leziku. kakor se lepo 
raie po tfomaea. Posnema! bom 
omenjeni slog pisanja. Gre za sla- 
vak. ki ga navajam: -Za softer ni 
palreben lakullalniiludli. dovoljsla 
dobra voija In obllica base za utanie 
programskih jezikor.- (Op. ur ■ Od- 
govorbralcuZrinkuPaviiu vSle^ilki 
2 1988.) Sam bl dodal, da je treba 
bill polag lega kralkomalo zaliub- 
l/en V radunelnlitm in da ne smemo 
podcenjevali naranne nadarjenosti. 

■ Tovarii Skvari primerja programi- 
ran/e z medlclno In drugimi eksakt- 
nimi znanostml. In pozablja na ma- 
"5 medicma, malamau- 


1. Kako na) v monitoriu 49152 
fiOOOO) ooanamem na kaaato siroini 
program? Polzkusll sem z ukazom 
S. vender na gre. 

2. Kako naj iz PROFI ASS shranlm 
program v zbimiku na kaaato? Vam 
da se to naredi z ukazom SST, van- 
dar ne poznam sinlakse lega jkaza. 

Hodim V sedml razred In imam 
C 64. Odgovore ruino potrabuiem, 

Irar nlSam 


10 igro V ZbI 

David Gi 


1. Enoatavno vplil: .Sima p 


PaSunalnlka Se nimam, zato pa se 
vam ludi oglaSam. Ukvarjam se 
z elekUonsko glasbo in vas prosrm 

1 . Kalerl raiunalnik /a fpo kvalileil 
zvoke) boIJSiza komponiranje, com- 
modore 64 all ZX spectrum 128 K? 
Je Se kakSen boliSi. ki slane priblii- 
no lollko kot la rafiuna/ni*a ? 

2. Katerije uslreznajSI za poveza- 

Miof? ^ slandardu 


kakSna taka klavlalura kotza C 64 in 

kje jo prodaiajo ? , 

Borda Javtovid, Star 2000 tn U 
Stanislava Sremievica 3. 7. S katerin 

Beograd pospeSimo disi 


delovale aamo trke in lunkcitske 
‘ipke)? 

2 . K/s bl lahko kupil to tipkovnico 
n koliko stane? 

3. Aliiemogoie naC64 prikliuditi 
lilre/Si, cene/SI in po motnosti dvo- 
■transkl diskelnik kakSnega druge- 
M proizvaialcav 

4 All diskatnik VC 1570 deluje 


lenkost, d, 
ka ild. zi 

di fe znanosti so uveljavlli ljudje. kl 
so bill pa£ nadarjenl, kl so bill za- 
Ijublieni vanje In kijim nl bllo iai ne 
Casa na vellkih oOrekanj. da bl dali 
floveifvu znanje. 

KakSna neklje primerjava z medl- 
cino? V medlclnl le jasno: Ce vas 
zaboli slepiC, odreZela slepiC in ne 
roka all noge. To poteka rutinirano. 
Vsl, kl se ukvarjejo a programira- 
njem. pa vedo. da deaet. sto all vei 
Ijudi reSuje isti problem oziroma 
program na prav lollko naCInov. Do- 
kaze za to po mojem naidemo pov- 
sod. za zgled labko rabi vaS nafeeai 
za -kriice In kroii 
lovariSu SkvarCu. 


- primer kondnsga naalova 
. na 

PazI: kondnemu natlovu VEDNO 
priita] 11 GornjI prtmar poanama 
podrodfe 1000-1FFF. 

2. Za anamanfa vplil; .SST dv.aa 
Ima programa' 

Za nalaganje: .LST dv. aa 'Ima 
programa". aomaZ Sutnik) 


1.-2. C 64. 3. Klavlatura za C 64 
In spaetrum dobita v vsaki male 
boljazaloienl Irgovinl abardverom 


Kalere monllc 
C 64 C? Je bar 
7502 osfrezen? 


Andraf 2arovc. , „ 

Sorliieva 24 . ?' 


V glavnem vae v redu. Zdai^ bl v. 
rad poslavll nekaj vgraSanj: 

l^kratklm sem dobil p. 


I Sludlj. lam dobile os- 
novno znanie o Inlormellki In raCu- 
nalniStvu. njegovlh zaielklh, razvo- 


vaSnaiecai 3ram PROF! ASSEMBLER 64 
Pokaiile :o 0 njem so v 15. Stevilki pisali RaCu- 
‘■‘"■Jar mi ,e nekai reci Se ne- 


3 program prellje v soirvar. 
Pri lem ai pomaga s kopico lileratu- 
re. VpraSan/e je polem. all sla se 
nauCili. kako na) programirale sami, 
all legs, kako programira la all oni 
profesor. 

Ne vem. zakai lovariS SkvarC za- 
meri cienku o znamkao. Ce njemu 
ni bil vied, le bil zame zadelek v Cr- 
no. Na znamkah je zgodovine ne 
••"-o raCunalniStVB in informatlke. 


. v"iSo!^i 


'a znamkah 

ja. TudldanaSnjeznaml^L 

nslile prlhodnllm rodovom. Inlor- 
malika In raCunalnlStvo nisla samo 
aoftver In bardvar, laka ozkosi lahko 


sonvije. tah- 

a.da govori oziroma spraSute. 
Treba se je samo apomnitl slarih 
Rimlianov in njlhovlh izrekov. 


arzadeva i 
■eCem: Cloi 


a) Kako naj iz tags zbimika pos- 
namam na fcasefo del pomnilnika 
Irecimo od AAAA do 6688) kot 
siroini program ? 

b) Kako naj disasembllram kak- 
Sen program v slrojnem jeziku? 
(Upam, da ml bosle lanko pomagall. 
saj se mi zdi, da je s lem zbimikom 
plsal programe Robert Sraka v seriji 
RiSemo s C 641. 

2 V Stevilki W198S ate pisali 
0 GBasicu za C 64. vendar nlC po- 
drobnega. Prosil bl vas, da napiSele 
0 njem obSImejSi Clanek all mi vsaj 
poSljele seznam ukazov. (Pred kral- 


(ki,o 

kaselo posnamem 

program), tako da jo bom 

pozneje naloill iz basics kot strojni 


MonokromalakI phlllpa 7522. 
barvni commodore 1901. Phlllpa 
7502 |a zalo dobar. CT. S.) 


Kol lasinik commodorja 64 name- 
ravam kuplll llskalnik. Ker Imam de- 
lovne izkuSnje a liskalnikoma MPS 
803, sem seie odloCII, 


slmullrafo VC 1541 in aavada nl 
dvoalranaW. RazmfalHa o VC 1571, 


CP/M 86 fa d< 


B programi 
MS-DOS (18 



maio. 10 IB zeio pomembno, zlasli iriv a CP/Mi a ui 

KrJe g / V/n p vS/e ^ iS^DEil' i.h 

d^gih. Te napake naj bi odpravljal doMe * 


zadnjem iasu 
splohnenajdemvoglasIh.Gai ' ' 
Se prolzvajajo oziroma j 


Alternallva je lollkokral opevani 
sterNL-10. Nekje sem prebral. da je 
Zdrulljiv samo z MPS 803 All 10 
pomeni. da se omejuje na 480 zna- 


Irgovlnl z radunalnlkl v ZRN. 10. 
Dataphen S21 D-2. kl alana a kabll 
In z diakalo vrod 349 DEM pd Cen- 


Sfl 21 28. 11. V laU h^vlni prodafa- 
|o za 399 DEM modal 6313 VC. pri 


na-kva/irefa svafuyela pri 


nakupu. 

aiede Mojege mikra nimam prl- 
pomb, razen da ne zmanjSuile kveli- 
tele papirja, kol ale to naredlll no- 
vembra leni. Poglejle Svel kompju- 
lerel 

Mumka Sobota 


i 


Out Run 


V skripcih 


I'Sc'WV'^ 




>0 pomagala. 

Namlk Mujaglc, 
Oanlla Bokica 3, 
71000 Sarajevo 


Livingstone, I Presume 

Pnjateli je v stevllKI V13Se odll£- 
no razloiil potek Igre do lislega 
usodnega precepa in vode. Do kon- 
ca pridele takole: 

Na precepu ne poskuiajte skofiti 
6ez bazen. Z bombami m bumeran- 
gom uniilta nelopirja, pajka in £kor- 
pijona. Stopile levo k zidj. Zaletite 
sa in preskoCite bazen. potem pa 
kamen. Pri$li ste na drjgi zaslon. 

Preskofiile Kamen in bazen. Vse 
In bazene premagate lakole: zaleti- 
IB se na desno in na robu bazena 
pritisnele gor. Mirno poidita na Iretji 
zaslon. kjer se konba pol vseb Zivi- 

PreskoOite kamen in vkijjbite 
drog. Opnte ga ob rob vodnjaka in 
skodite 2 moiio 4-a,S. 6e padete 
V bazen, morale nazaj na zabetek. 
ker ni izhoda. PnSli sle na betili 


Killed Until Dead 

Za vse lisle, ki steZka sklepajo po 
zaplstenih telelonskib odgovorin 
oseb. je reSilev enostavna Kadar 
vpraiaS kaj lakega. kar za kriminalni 
primer ni pomembno, je bdgovor 
napisan lemno (imam 6b leievizor). 
Ce z vprabaniem zadeneS v iivo. se 
osebi V zgorniem levem kolj spre* 
mem izraz. Prav lako so v odgovorin 
in seznamj Ivojih kllcev (meni PHO- 
NE NOTESl resnibne trdltve napisa- 
na svello. V seznamu klieav zbnSi 
vse vrstice. v kalenh ni svellih be- 
sed. m boi razvozlal skrivnosl |pre| 
je seveda Ireba s kopico kllcev izko- 
rislili vse moZne reSilve). 

Danljel Stih, 
Ive Lole Ribara 29. 

41000 Zagreb 

Shadow Skimmer 


se bo krokodil odpravll prop od vas. 
Preskobile In kamne, s puSko um6i- 
le divjaka in uprile drog. Skodite 
z mo6|0 9. Preleleii bosleves zaslon 

Pri vhodu umeile indijance m sto- 
pile V prbslor, Kjer vas 6aka dr. Li- 
vingstone. 

Mario Kollc. 

N. Oemonje 25, 
44103 Sisak 


vaie vesoljske ladje. 2 
cije se zmuznile mimo nadleinlh la- 
bile in se prebljte dol na doOro bra- 
njeno ploSbad. na kateri je napisana 
Slevllka Spuslite vse lipke m vklju- 
6ile strelianje. Va&a ladja bo pobasl 


u odkrili prvega parazita. Uniblle 
ga. vrnite se na ploSbad in se prese- 
lite na prvo lokaeljo. Spel se spuS- 
6a|te. dokler ne naletile na vrata. 
S tipko FLIP se obrnite za 16Q sto- 
pmj. Zdaj pojdlle levo, dol in desno. 
PriSli sle na novo ploSbad. Ker ste 
uniblli prvege parazlta,.vam bleibe- 
6i kvadrsi ne zapira ve6 poll k tele- 
porlu. Ta vas prestavl na drjgo 
stopnio. 

Poiibite leleporl. pri kalerem nl 
nobenlh ovlr Poidite v pogonski od- 
delek In jnibite drugega parazlla. 
Vrnile se k drjgerru teleportu na tej 
slopnji. Pot k njemu je prosta. Tele- 
portlraita se In se tako kol prej pre- 
bijte V pogonski oddelek. Unibita 
zadnjega parazita In prikazala se bo 
bestitka. 

Dodalna ilvljenja vam da POKE 
47828,x (X = 0-255). 

Srdan Jovanovlb, 
Sama Halupke 3, 
22300 Stara Pazova 


Ko je na zaslonu uvodna siika. |e 
Ireba tisbati tipko CAPS LOCK m 
hkrati vpisati: DEATHSTAR. Igro 
zabnete kol obibajno. vendar se lan- 
ko s tipko S presellte na naslednjo 
stopnio. Ce na uvadnem zaslonu 
IlSbite CAPS LOCK in vpiiete PAJ 
(programerjeve zabetnlee). zabnete 
novo igro na listi stopnji. na kateri 
sle konbali preiSnjo. 

DInko Jekovllevlb, 
S. Nikolica 48. 
Tc-t.,- 51500 Krk 


e CLIP- 


-v .>1 sposodite denar, i 
PER. posadko, nekaj zaboiev hrane 
lopovsKe krogle In nekaj sireliva zi 
mubkete. Pojdite v WAREHOUSE ir 
kuplie bimveb baja. Pojdile ven 
spet vslopite in izberile ikono SELL 
Trgovci vam bodo prodali za vsa 
20.000-30.000 dolerjev vet. To po 
navljajle. dokler ne zberele potreb 
ne vsole. 

Vladimir Skerib 
ReSetari 6 
51000 Riieki 

Fire Power (amiga) 


(?Ow'’(i 


da hilro konbale 
Izberite lank SHA- 
8 je MARC boIjSI 


najmaniSi rezervoar. njegov 
radar pa ne doseie generalStaba, 
V kalerem je zastava<). SovraZna ge- 
neralStaba sta dva, toda zastava je 
skrita samp v enem. Na radarju je ta 
oznaben z bleSbebo se piko v na- 
sprotnikovi Oarvl. Z mlnami |o labko 
zagodete nasprotniku. naslavliate 


Se nekaj o IgrI Teat Drive. Nej- 
boljibe vozilo le lerrari teslarosse 
- naihitreje pospeSuie. zadosli hl- 

(Naitiitreje zavija porsche.) Moj 
osebm rekord je 83.700 tobk in igro 
sem konbal. Na koncu se izpiSe: 
•Good job. keep the ear, go home - 
(Oobro opravljeno. obdrZi avto. poj- 
di domov.) Prikaie se sllka mesta In 


Itbem... poke za Green Beret. 
Sabre Wulf, Roller Coaster in Super 
Robin Hood (speclrum)j Jure Berib- 
niK. TomSibeva c. 10. 63320 Titovo 
Velenie « (063) B5S-902. Izku&nje 
V delu s programi Foriran 64, Stair- 
Texter in Textomal Plus (C 64)- Ne- 
nad Stevanovib. Centar IM/2, 43000 
Bjelovar Sitro za Blue Max. nevodi- 
la za Raid over Moscow, Moscow U 

in Commando' IMC 64) &4a Man° 
die. MarSalaTita 17. 56000 Vinkqvci 




SLOVENLIALES 

TRGOVINA 


Sinbad and the Throne 
of the Falcon 


E rogram BillaWi 
disto drjgacne 
simulaciie. sir* 


pomeni avanluro 
c viaiB. to je kombinacija 
raledke igre m arkadne 
— diskali) arkadne 
z midjO. Gralike je 



na preiek. ie zlasti peisaiev. ki se le redkokdai 
gonavl|a) 0 . QIasfia in zvodni efekti so na visoki 
protesionalni ravni. 

Sinbada na enem od niegovih mnogih polo- 
vari zbudi klic na pomoC: zvok iz darobrega 
dragulja. ki mu ga je podarll kalil; kalitov dvo|- 
dek pa se tedai mudi v kalifovi paladi v Damaro- 
nu Sinbad se vrne v rojstno maalo Damaron m 
od pnnca Haruna ter pnncese SylpnanI zve. da 
so kalifa urodili - spramenil sa i« v sokola 
Sinbad se s pnncem in pnnceso odpravi na pot. 

Zdai sle V prvem od treb glavmh zaslonov 
(The Time). ViOite peSdeno uro in svoje sprem- 
Ijevalce (Questing Party, naiprej samo Harun in 
Sylpnani) S prvim meni)am na desni slrani 
(Show Me) lahko izberete druga zaslona: svet 
(The World) in meslo (The City). Svet je zemlje- 
vid. ki modno spommja na Sredozemlje. S priti- 
skom na levo tipko miSke dobite lupo. pod kale- 
ro lepopreberete imenavse mest. vkatera lahko 
odpotujete Mesto ie povedan zemljevid Dama- 
rona in okolice: razdeljen je na desterokotnike. 
V kalerih |e razvridenih deset vadin voiska (rdedi 
vojddaki) O modi in mobilnosti vsake armade se 
poudite. de postavite na poaamezne vojske kur- 
zor. Jtripaiodi deslerokotniki pomenijo trdnja- 
ve. vse dokler le armada za obzidjem. se dtevilo 
vojakov poveduie. Vsako vojSko lahko odvedete 
na pohodi izberete |o s kurzorjem. pritlsnete na 
levi gumb midke in kurzor potegnete v izbrano 
smer. Ukaz veija samo za eno polje. Naloga teh 
armad le branlti Oamdron pred vpadi sovrainlka 
(drni voiSdak). 

katerih se lahko prebijele. Modro so oznadena 
moria m zalivi. rdede in zeleno kraji na kopnem. 
S kurzorjem In sproddanjem desne tipke pridete 
do oilja oziroma izplovele z ladjo Sabaralus. 
Izplovltev zahleva posebne priprave in si oar mo- 
rale neka) posadke poslali po rekrule. 

V srednjem meniju izberete osebo. s ketero se 
boste pogovarjali. To /e seveda nekdo. ki je llsll 
hip na isti lokaciM kol vi oziroma v vadem sprem- 
stvu Vsakega sogovomlka morate spodtljlvo 
spradevati. Princ Harun. recimo. vam bo znal 
veliko povedati o tern, kako se boritl proli so- 
vradmku Pnncesa Sylpnani vam bo razkrila, da 
se le nian ode spremenil v sokola Gypsy (cigan- 
ka) V kristalni krogli vidl. k|e je ta hip katerikoll 


diovek all zival. Libitina ve. kje so tnje idoli 
Ishteekyiev. brez katerih ne morete kohdatl igre. 
Genie je duh. KI vam Izpolni tri ielje. Shaman pa 
le kl;ud igre in samo on lahko redi kallla uroka. 
Najleije Izvabite odgovore Libitmi, ki vas ves 
j ooiiubami obtasli in boga- 


ivrainiki 


^'^Caka va..., 

nesredami. CrnI princ Kamaral oQlega Damaron. 
Med Igro vas vedkrat napade In de njegove vo|- 
ske vdrejo v Damaron. se boste morall hoded, 
nodes vrniti v palado m se pomeriti z njiml Princ 
Jamoul, sin Libitine. je nud nasprotnik in zato 
Libitine ne lezite. kaiti utegne ga izzvati^ da se 
bo medeval z vami. PteroOaktII. sluga (^rnega 
princa, se spremeni v dioveka. de ga zaOanete 
s samostrelom; oKrepil bo vado posadko. a de 
ga zgredite. vas daka dvoboj s (irnim pnncem. 
KIklopi - na raznih lokacijah so trije - vas 
napadajo s kameniem. vl pa sa morate braniti 
5 irado. Caka vas tudi boj z idoll. ki jim morate 
izmakniti tri dragulie - — •- -- 

dill. Pad pat 


le preOudlli. 


Id pa zverl r 


!o hudo nevarne. 


Potres je platlormska igra, m 
te s skoki pnganjatl na izboiume in se nKreu 
izmikati kamanju. 

Ceprav le vsak zadetek drugaden, je nekai 
osnovnih pravil, ki vam olaiSajo pot do konca. Iz 
Oamarona odidite po kopnem Iskat LIbitino in 
Gypsy. Ciganko vpradaite, k|e je duh, LlOilIno pa 
povabite v svo|e spremsivo m |0 odvedile s sabo 

V Damaron. Tu se pogovorite z njo in zvedeli 
boste. kje so Idoli. Potem jO spodite in se z ladjo 
odpravlte iskat duha. Ko ga naidele, zahtevajte 
od njega, naj se vam pridruzi Gypsy (I wish 
Gypsy was herej. Pojdlte v Kraie. k|er so idoli in 
jim izmaknite dragulje. Poiddita damana. ki le 

V dzunglah na zahodu. Od njega bosta zvadell. 
kateri le detrti predmel, ki ga potrebuiete. Gypsy 
vpradajta. kje la zver, pn kateri je la predmel. 
prioorite ai ga in vrnile se k damanu na ogled 
zaKIfudnega prizora, prave ponazorilve gralid- 
nih moZnosli amige. 

Ce le kam mod prili tako po morju kat po 
kopnem, izberite morje. Na otodje Hltchie Reef 
plovite dez Peie Shoal, slcer boste nasedii m de 
s sabo ne boste imeli duha. ki bi vam uresnidil 
Zeijo - novo ladjo in posadko - bo igre za vas 
konec. Na krovu nai bo vedno dovolj moZ. Ka|ti 

.... ...p pQgn3fnete na diaketo: 




dvakrat kliknete v gorniem lev 
na in izberete opcijo Save Game. Naio lahko 
resetirate radunalnik in zadnete znova. (ie ps 


720 ° 


• arkadna Igra • spectrum 48^126 K, C 64/ 
128, CPC • 8,»9- 14,99Nt • Alart Gamea/U. 
S. Gold • 9/9 



0 - levo. W - desno. K - naprei, L - uslavlja- 
n|e. J - skok Dodatno opramo (delado. devl|e 
ddilnike in boljdo rolko) Kupid v (rgovman 

Na zadetkj imad tn vslopnica za park, nove pa 
dobiS s lodkami za udpedno prevoiene parke in 
za akrobacije. Na nekatenh meslih je zemljevid 

IO. Ko li potede das. te zadne preganjatl nekak- 
den stvor. lie se spremeni v smrt. si dez nekai 
sekund mrtev. Edma reditev le. da gred v kakdeu 
park. Po jlicah orvi|o koiesarii In motondti. na 
plodnikih pa sredujeddvigovalce ulezi. akrobaie 
in atletske telovadce. Ce se v koga zaletid ali ce 
paded v mlako. si nekaj dasa omamlien 

Park! so dtirie: 

1. JUMP PARK' skadi 5 ploddadr na ploddad in 
pazi. da ne paded v vodo 

2. RAMP PARK' na|Ia2|i. Vozi do zidu in se 
obrni. To ponovi na drugi slrani 

3. SLALOM PARK: voZnja meO vratci. 

4. DOWNHILL PARK: voinja po vijugastem 


Zlata velja 1(». srebrna 75 ir 
jev Denar pobirad tudi po u 
* (06t) 224-654. S (grid 
Ijana. 


iasla25d0lar- 
S. 61<X)0 Ljub- 


Through the Trap Door 

• arkadna Igra ■ spectrum. C 64, CPC 
» 8,95-14.9S£ • Piranha • 8/9 


VLAQIMIR PAVLOVIC 


S erk. na|bol| pnvladna oseba iz podzerre 
naloga. da se hkrati z Druttom (malim 



v podu (trap door) m reii lobanjo Bom iz kremp- 
ijev ziega bilja. 

V igri so dtirl obmodja. na vsakem morale 
opraviti nekaj nalog. de hodele preiti na nasled- 
nje. Poglavitna naloga le vsekakor priti do klju- 
da. ki odpira vrala do naslednie stopnje 

Igro vam bo olaidala moZnost da kontrolo 
prenesete z Berka na Orutta. kajli le eden m 
drugi sta usposobljena za nekatere naloge 
Opazili boste ludi darobne predmate. ki de nai- 
bolj spominjaio na raznobarvne piluia Ce nale - 1 
tite na nepramagljive ovire so edina reditev ma- 
gidni predmeti. ki jih mora Berk pogollniii. da bi 
|ih lahko uporabii 

Krdela podasli si bodo z vsemi modmi priza-» 
devala, da vam bodo v napolo. Sam da nisem, 
odkril. kako Oi jih nagnal in ubil Najbolje je. da 

va Igre. PrvI del zadnete takolei 
Sprva ste Berk, ki vzame Orutta v roke Ipalica 
navzdol. ko le Drjtt pod vami): podakajte. da se 
vrala vileh ponovno zapro. Napotitesena skraj- 

nad Druttom in poidlte^na levo. Brez poskusov 




NIkar ga ne vzemite takoi. Ka|li nasprotovala 
vam 00 leleia poSasI, ki le tako IrCena, da se 
spusti la na mesto, na katerem ste male dlje 
stall. Pramamile jo, da aa spusti desno tik ob 
kliufij. nuro ji uidite na levs in zainita skakati 
(palica gor). 

Ca ste urni. bosis opaaili kl|uc In la Do padel 
sicer pa bosle morali postopek ponoviti. Prevze- 
mite nadzor nad Berkom in pojdila na levo. Ko 
•pade prvi pajek, se mu poslawite eim DliJe. Bri 
ko se bo zaOel dvigali. poidite do naslednjega 
Tokrat se morale izkuatl s hilrostjo: ie se ne 
odpravlte, ko se drugi pa|k zaOne dvigali, se bo 
prvi spjstil In vas bo zanrOtno ubil. Ko naidele 
kljuta. |ih poberite s tal in se po isti poii vrnite 
Skotite * luknjo Oesno od zaCelne lokacije, 
prevzemite nadzor nad Druttom In slorlle islo 
(luknie nikakor ni mogode preskoditi). Tu bosle 
opazlli anega izmed magidnih predmelov- Ce ga 
bo Berk pojedel, bosle lahko skakall podobno 


Ileh In da mora skodlli. da bode prill z ana na 
drugo. Najprei mu pustila, da po;e vse drve (de 
so na zaslonu). skodila na zgornjo drlo, po kale- 
ri nodi Berk, in se usiavile tako, da mu majnen 
del leva strani talesa zaknva ziO. Zadnite skakati 
viSino. Koseprvid pojavl na zgorniem zaslonu. 


gor in 


kjer ste paOli v ;amo, nehajte OrJali 
gor In |o poiegnite na desno (nikakoi 
desnoll. Doskodite na levo siran kai...._, ,„ 
f otisnien naprej v zidu. Se naprej skadile na 
gor, nalo skodite na desno. ZnaSli se bo 
V sobi z vrali za drugo slopnjo in z magidr 

d ekoki s spodnie talne dne In ga porinile v I 
— storiie tako. da se privijele obenj 


predmel padel. in 




11. takO] odldite na prej 


opisani nadin in pre . .. ... 

kom. Kljud odIoZite mad levi zid in kamen, vrnite 
se po magidnl predmel. ki ga |e Drult poriml 
noler, Postavile se natandno nad kljud m ga 
pojeite Ipalica gor), vzemite kljud in ponovno 
potegnile palido gor Oobili sle krila' Kar vzleli- 
le. vendar pri tern pazite. da se s krili ne zadene- 
le ob zid all kamen. Potrudile se. da se dimprej 
postavite na tia z desne strani jame, kamor ste 
doskodill z Drutom. Ce niste bill zadosli hitri, 
vam oslane samo Se, da ponovno zadnete igralr. 
Ce pa se vam je posredllo. odkienite vrala in 


Strike Fleet 

• vo]na almulacl|a • C 64/1 2S, apple N 
» 15i9S t » Lucaefllm/Electfontc Arts • 9/9 


^ElJKOKRSTlC 




postregli z novo vojno simulacijo, igro Strike 
Fleet (Otenzivno brodovje). Tudi tokrat sle v vio- 
gl olicirja amendke vojne mornarice. Igra precej 
spominjana P.H M Pegasus: podobni so zaslo- 
ni. komande in Se marsikaj drugega. toda precej 
je tudI izboIjSanega vedja izbira scanarijev, 
OoljSa grafika. popolna nepredvidijivost in veCja 

V osnovnem meniju izberele enega od dese- 
Tib moZnih scenarijev: 1. Stark reality, 2 Enemy 
below. 3. Road to Kuwait. 4. Falklands detense, 
5. Dire straits, 6. Operation Cork, 7. Surprise 
invasion, 8. Escape to New York, 9. Woltpack 
1990, 10. Mopping up. Pregledujemo s lipko za 



zaslona je menr ABT TF - vrnitev v glavni meni 
FLAG - doloditev maiidne (poveljniSke) ladje. 
SHIP - izbira le all one ladje dolodenega razre- 
da. ADD - prikljudilev ladje Orodovju. DROP 

- irtodilev ladje iz brodovja. Razmislile 
olenzive in moZnib sovraZnIkin ter lemu 
no izbarite ladje. Ko v oporiSdu lormir: 
dovje, dvignele sidro z ukazom SAIL 

ZnajOete se v navigacijski kabini. Na ' 
slona so podalki o ladji: ime, bitrost. 
sonar, stanje (OK all alarm). V gornjem desnem 
delu zaslona je meni: BRIDGE - odnod 
veljniSki most, NEXT - naslednja ladja, FLEET 

- vse brodovje, ORDERS - ukazi. NEXT 
FLEET sta v zvezi z dolodanjem kurza za avto 
lota, in sicer s knZcem na karti. ORDERS irra 
podmeni: OEST - kurz za avtopilola. za vsako 
ladjo posebej, SPEED - nnrost, ALARM - znak 
za alarm, RADAR, SONAR, SPLIT - ukaz za 
razkropilev, JOIN - ukaz za prikljudilev S pre- 

Sam poveljniSki most je^elo poBoben onemu 
IZ igre P.H.M Pegasus. V gornji Iretjini zaslona 

levi'^sia BEARING (ko't.'pod kalerm te^'vam 
vraZnik pribliZuje) in RANGE (oddaljenosl 
vraZnika) Na desni sta HEADING (sovraZmi 
kurz) in SPEED (sovraZnikova bitrosi) V sret 
je namerilnik (vizir): v njem podobno 




)em Od tega ni kaj dosli konsli, kajti bojujete si 
na razdaljah od 20 do 30 Km V spodnji treijir 
zaslona je komandni pjit s podatki o oboroZilii 

radarja. avtopilol in lansiranie belikoplerjev’ 
LOCK posreduje signal, da sovraZnikov izsirelek 
leti proli vam, DEPTH vas opozarja, da bosle 
morda nasedli. Na skrajni levi so podalki o ime- 
nu. bitrosti in poSkodbab ladje ter posadki 
(REST - podilek, ALERT - alarm). 

Poveljujete katerikoli lad)l all helikopterju iz 
brodovja. PoveljniSko mesto spreminjale s tipko 
C. s puSdico za levo ali s tipko RETURN. Sian- 

P - premor, SHIFT Q - konec igre 
+/- - pospeSevanie/upodasnilev dasa; 

1 - realm daa, 128 - naibitrejSi moZni das' 


Q - lc 


A - vklop in Izkiop sonarja, ra 
- doseg radarja (najved 256 km) 



Werewolwes of London 

• arkadna igra • spectrum. C64. CPC 

• 8,99 £• Viz Design •8/B 
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V primeriavi z Bride ol Frankenslein igra m 
onneela ne vem kakSnega riapredka, prevei le 
loKacii s sorazmerno malo stvarmi. ki iih le Ireba 


ceienolifna. Igro vhipu prekineSspriliskom na 
nUN/STOP. 


Bride, se vam 


Salamander 


• spectrum, C64,CPC 


rrli".'.,.™ 


Z ladjo lonete v globine 
I Prevzema vas srh. kajli aredali si 
Ti med zlobnimi • 

zato so poslale nadeni vas. da ga unidi 
za spectrum le slandarderi. Lahko igrale ; 


Merj 


II izbarele. ali s kaierokoli palico. 
S lipkama 1 In 2 Izberete itsvilo Igralcev. Grati- 
ka |e povpreCna, zvok zasllSite samo. ko slrelja- 
le (mozie pri Konamlju zagolovo niso nikoti ra- 
lozili kakinega programs Code Masters). 

Na prvi stopnji uni£u|ete nekakSne leteCe 
hamburgerje (prav zoprnoj, kl se poiavljaio 
V skupinah po pet. Ce se vseh znebite, dobile 
dodatek za vaSo slaOo opremljeno lad|0. 1 . SPE- 
ED (hitrost. dobrodoSla je na drugi stopnji), 2 
SPEED UP/DOWN (Hitrost gor/dol - precej ne- 
koristno). 3. MULTIPLE (Se era ladja, ki streija 
za vas). 4. MISSILES (izstrelki napadajo v In 
smeri - precej korlsino). 5. LASER (uniduje vse 
pred seboi). 

Na vhodu na drugo slopnjo vas dakajo izteg- 
njene Salamandrove roke. ki se pramlkajo sem 
ter ija. Ker so zelo nevarne. se jib morale takoi 
>iti, sicsr ste ob eno iivlienje. Roke imajo 




djo. V prvem delu se spuslite na dno In uniCite 
eno foimaciio. Prisluilli si boste izstrelke. Nalo 
se premaknite v zgornii del zaslona in zadenite 
dve (ormaciji. Dobili boste laser m dodatno la- 
0|o Ko Poste tako opremlieri, vam Po precej 
laie. Ne drills krdevllo tipke na igralnl palici ali 
lipkovnici. samo pritisnite jo in uiivajle. 

Igra je malo boljSa kopija sicer slabe Nemesis, 
vender vas bo priklenila za uro ali dve pred 
raCunalnik. Morda? 


^ Mean Streak 

• iponna simulaclia • C64, spectrum 4S/ 
I 12gK«7,95-»,95E»MlrtorBoH«B/9 


PERICA LAfSlC 


S voja naloga je, da a petimi iivljenji pre- 
peljeS motoclkirstidno stezo. Verzljo za 
C 64 lahko igrad s prljateljem all proti 




se ga ne moraS zneOiti. potegni igraino palico 
naprej. levo + FIRE. Tako Po iz motorja pniekio 
malo oija in upodasnilo nadleineia. TekmovaT 
ca pred sabo lahko kratkomalo ustreliS. Vdasih 
se dez vso stezo postavi zid, ki ga lahko odstra- 
niS le z granato (igralna palica naprej + FIRE). 
Pazi na skakalnicel Izogibaj se voznji v 2ivl 
spoOnjI rob ceste, kajti motor ii bo hitro raz- 
padel. 

Ko prevozid vso stezo. preideS na viSjo stop- 
hjo. Ovire so enake. le gosteje postavljene. 


The Great Giana Sisters I 

• arkadna Igra • C 64, ST. amiga 

• 8,99-19.99e • Rainbow AtlsiTIme Warp , 

• 8/9 I 


AliEKSANDAK KXSnC 


m ares Izjemno dober program, kl da naj- 
bolj spominja na Wonderboya. Deklico 
Giaro (all eno izmed rjenih sester) je 
traba popeljatl skozi 32 stopenj in jkrasti zakleti 
diamant. V nadlego so vam piranne. ielve, ku8- 
darji . . . Znebite se jih tako. da nanje slreljate all 
jim le skodile na glavo. Na vsaki lopnji Giana 
zOira diamante. Nekaterl leiijo kar take, drugi so 
skriti za oznadenimi ploSdIcami. Giana mora te 
ploddice udariti z glavo. Vdasin se na ten krajih 
namesto diamantov prikaie eden izmed osmih 
predmelov. ki. de jih vzamete, pomenijo tele 



V obe smeri JAGODA - izstrelek spremija so- 
vrainika (zelo koristno). URA - zelo hitro ustavi 
vse sovrainike. BOMBA - unidi vse sovrainike 
na zaslonu. KAPLJICA-5(XX) lock. LIZIKA- na- 
gradno iivljenje 

Bombo In uro aktivrrate s pritiskom na 
SPACE. 

Na koncu vsake detrte runde se prikaie velik 
pajk. na vi$jin stopnjan zmaj. Lahko ju ubijete ali 
pa samo preskodite. In ze pridele do izhoda. t 

diamant Gaka vasspdrodilo -Giana set up. the 
sun has frightened off the night • J 

* I03S) 29-360. 


1 

Rampage 

• erkadna igra • skoraj vsi radunalniki 

• 9.9-14,99 £ • Bally Midway/Activision 

• 9/8 , 


m 


J rijeigralci lahko vodijoiriglavnejunake. 
Ti so gorila George, knianec med gonlo. 
divjo madko in iabo Lizzy in volkodlak ' 
Ralph. Scenarist si js igro zamisfil take. 


Ce igrate v dvoje. izberile palico (Sinclair 1 1n 
2. kemoslon). gibanje tretjega junaka pa prepu- 
stlte radunalniku (tipka C|. Tisti. ki igrajo brez 
paiic. morajo sami definirati tipka. 

Povzpeti se je Ireba na najbliijo zgradbo in * 


V. Ko bt 


pozitivno all negativr 
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Flying Shark 

• arkadna igra • C 64, apecirum 
■ 7,95-14.99 £ ■ Firebird > 718 


MARIO VUKNIC 
KRESIMIR VUKNlC 


n a so vam pri srcu igre tipa 8lje Max air 
, 1942. vas bo najbri navdjSil tudi Flyrng 
J Shark. Kot pilol v prvi svetovni vo|ni mo- 



rale prodreti £im globljS na sovratno ozemlie; 
lelrte fiez moria, reke, modvirja In gozdove. 
VYerzijt za C 64 poteka Igra s palico v vralih 
2 (SPACE - prekinrtev FIRE - nadaljevanje). 

Sovrairitkova lelala naletavajo v skupii^ah ali 
*^qeemi£. Za 1o, da se ph znebile, zadoSOa ie en 
zadelek Lad|0 ali lank Lniiite z dvema zadetko- 
ma. bodite pozorni na tanks, ki so kdai pa kda; 
slabSe vtdnr zaradi okoliSkega drevja. Cim bolj 
se zadrZujete pn spadniem robu zaslona, 6e pa 
■mate na igralnr palici AUTO-FiRE, ga firm bolje 
Izkorlsirte. 

Flaying Shark je izdelan v bogali ZO graliki. ki 
se pomika navpifino ob spremliavi pnietne me- 
lodljS. Igra je lako preprosta, da le odvefi POKE 
za nesmrtnost ali vefi Zivlienj. Mimogrede, v ne- 
kalerih verziiah se da Izbratl neomejeno stevrlo 
Iivljanj. 


Ninja Hamster 

• arkadna Igra • spectrum, C 64, CPC 

• 7,95-9,95 E»CRL« 8/8 


IVAN STEPOVlC 



lB)sklh igrah To so mae-qen, udarec s Sapo, 
udarci z nogo navzdol, v Irebuh in glavo. Premi- 
kate se lahko levo. desno, skafiste na mestu in 
vstran. lahko se sklaniate m blokirate udarce 

Osvoboditi morale osem vasi. Vsak razboinik, 
s kalerim obrafiunavate, |e nevarnejSi od prejS- 
njega in udaria na svoj nafiin: osa pika zzelom, 
papagaj napada s kljunom in krempl|i. kuSfiar 
udaria z repom . . . Ko premagate dua nasprotni- 
ka, nalozrte naslednji par in take do konca igre. 

VaSo energijo in energiio nasprotnika pona- 
zariala krotca. ki se praznita ob udarcih. Ce jih 
ne dobivate. se energiia sama obnavlia. Ko jo 
zgubite, ste ludi ob griZljai svoiega labolka. Ce 
le teh griZliajev osm, le igre konec. Rafiunalnik 
vam napiSe. koliko vasi sle osvobodili, novo igro 
pa zafinete pri lislem paru. pri katerem sle zgu- 
biii Zivlienie 

Moj nasvet: nikdar ne sto|te ns enem mestu. 
kajti nasproinik vas lahko preseneli z mae-gen- 
lem; na|bol| utinkovili so mae-geri|i ter udarci 
z nogo V irebuh in glavo; ko vam zafine zmanj- 
kovati energiie, skafiite levo in desno. da se 
obnovi. 

Skralka, igra le lepo zamiSliena in izpeljana 
Priporofiam |o predvsem tistim, ki so nori na 
karateiske igre z nekaj humorja. 

« (034) 223-071. Zahlevajte Ivans. 


International Karate 

• borilns slmulacl|a • C 84, spectrum, CPC 

• 7,95-12,99 Z • System 3/AcllvlBlon ■ 8/9 


saSajamianin 


s 


red nami je nadaljevanie zelo uspeSnega 
International Karateia. Cil| ostaia ne- 
spremenien, 1. 1. dosefii firni pas. Vendar 



Movih la nekai udarcev. z glavo, z obema 
nogama izskoka Insaltonazai Izstoie na rokah. 


Vsak bO| bosie uspeSno konfiali. fie nasprotnika 
premagate z udarcem z nogo iz skoka. fie pa bi 
se kdo se dvignil. ga dotolcite z noznim udar- 
cem V prsi. Najbolj ufiinkovii le udarec z glavo 
(1000 tofik). le pa teZsven. Nasprotniku se je 
treba karseda pribliZaii. vender vas pogosto pre- 
seneti z dobro pomenenim udarcem v noge 
Verzijo za C 64 igrate s palico v vhodu 2 Za 
enega igraica ie treba pritisniti Ft. za dva F3 
glasbo pa prekinele s F5 Ce vam ne gre od rok 
lahko igro vsak fias prekinele s pntiskom na F1 
in zafinete zrova. 


Terramex 

• arkadna avantura • skoraj vsl 
rafiunsinikl •8.9S-19.9S£a Grand Slam 
Entertainment a 8/10 


RUDI PUHAR 


E eler Karrap. avior nepozabnega Montyja 
Mola, lamfii. da Terramex rie bo prva m 
zadnja lastovka nove soitverske hiSe 
Grand Slam Enterlainmenl. ki se je prei imeno- 
vala Argus Press Software Verzi(a za spectrum 
t2eKse naloZi naenkrat m |o spremliazelo lepa 
meloOira. Izbiramo lahko med dvema igralruma 
palicama in tipkovnico. 1-2 - izbira nosafiev 
S - izbira in raba predmetov. T premrslek 
V teijlh poIdZajih CS v O - prekmnev 2 X. O. 
K, SPACE - glbanie. Ko izberemo enega od 
petih raziskovaicev m naloZimo Se drugi del se 
igra lahko zafine 

Pred 30 leti je profesor Eyestrain napovedal 
da bo V Zemljo udsril orjaski asteroid in da je 
treba hitro kaj ukremii. Kerso semu vsi smejaii 
le osramofien in uZaljen izgiml neznano kam 
Tvo) raziskovalec mora poiskati profesorja in 
mu izrofiiti vse polrebno za izdeiavo naprave ki 
bo refills Zemljo. Pogumno pritisni 0 za zafiatek 

Zajahaj sesalec za prah in $e odpelji v nebesa. 
poberi zlozljiv most, dokumeni monocikel in 
deznik. Vrni se k prvi luknii. pOjdi levo m poben 
se srebrnino. Uporabi deinik in skofii v globino 
Vrni se K sesalcu In ga spel zajanaj. Na levem 
zaslonu poben fis sodfiek smodmka in se spusir 
z deZnikom na Ila. Modi desno in poberi pififial 
proli kobram. Skofii v vodnjak. spusti se na tia 
Na levi poben iarnico za Diiskavico in nov sod- 
fiek smodmka (sadCki so trije. kalen pravi pa 
je odvisno od raziskovalfieve tele). Razisfii des- 
ni hodnik. uporabi zlolljivi most, pifical m 
vzmet. poben men in ostroge 
Vrni se na piano in pojdi desno. Poben zogico 
za krikel m ze si pn balonu. Polrebujefi doku- 
ment. meh in ostroge Na plofifiadi z desne stra- 
ni poberi proliradiacijsko zafifiito in skofii v glo- 
bino (ne gozabi marele'l Izoeri pravi sodfiek 
smodnika in ziezi v kanon izstrelii le bo fiez 
vodo. Skofii V luknjo. pojdi levo in uporabi fiogi- 
co za kriket. Oobil si formula. Vrm se na desno 
stopi na hodnik. nadaljuj desno in poberi knsiai 
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vrritev na hodniK zanteva reKai spretrosli m 
poirplienia 

Z dvigalom se odpalji naSstropia niZe in jo 
mahini levo cez visePi most trampolino. SKoii 
nani ir ze si pn ro6ki. Nadal|U| levo. sko£i v pre- 
pad m na levi poberi oPeSalnik Ko pndei k tele- 
port j. uporabi krisial. ZreSel se boS na drugem 
koncu labmnta. Jporabi protiradiaci|Sko zaiPi- 

strani?eleporta montiraj rocko. Gondola te po- 
pelje Pez prepad Poberi rdec gumb in se vrni 
V teleport 

Konpno SI V prostoriti. kjer se skriva protesor. 
Z dvigalom se odpelji dol. poisci skodelioo caja 
in se vrni k dvigalo Po lestvi splezaj k nakovalu 
in naredi srebrn kriZ Povzpni se po desni lestvi, 
Zdai SI pri pregradi. ki varuje protesorja Upora- 
bi kriz in tormulo. Protesor ti bo drjgega za 
drugim pokazal predmete. ki {in polreboie Ce 
imaS katerega od njib. se dolakni protesorja in 
loponavliaj. dokler protesor ne bogotov Konec 

' Igra zasluzi nafviSjO oceno ze graliko in pre- 
mikanie. Za lazje igranjS le vnesen POKE za 
neskorpno Zivljenj. 



govo oroZje. Verzljo za spectrum igras s Kemp- 
stonovo all Sinclairovo palico, s kurzorji ali z Ze 
doloCenimi lipkami: 1 - gor, Q - dol. S - levo. 
D - desno, 2 - strel, CS - MAGIC (1. igralee)m 
e - gor, I - dol. K - levo, L - desno, M - etrel. 
SPACE - MAGIC (2. Igralec). 

Liki so Stirje: Carovnik meCe ogniene krogle in 
le uiirikovit le na daijavo. Boievnik meCe sekiro, 
uspeino pa se bojuie tudi od blizu. MeCevalka je 
najbol) uCinkovita v boju od blizu. Strelec od 
blizu urlCuje le sovraZnIke. ne pa tudi genera- 
torje. PnporoCam ti bojevniKa m strelca. 

Ko si izOereC lik. naloZli naslednji del. Tvo|a 
naloga le. da se prebijeC Cez vse slopnje. tako 
da na vsaki poiCCeC iztiod. Igro boZ veliko hitreje 
konCal v dvoie, 6e si sam, priporoCam, da naj- 
pre) igraC s prvim igralcem. Ko je ta na koncu 
moCI, aktiviraz Orugega in z njim nadaljujes 
igro. Oe eden od Igralcev umre in je drug! Za Ziv, 
lahko tudi prvi oZivi s pritiskom na strel. 

V labirintih fioZ naietel na veliko predmetov. 
ki so naiveCkrat konstni. RUMENE STEK4.ENI- 
CE; zdrava ti da, strupena (mrtvaZka glava) pa 
vzame 100 energi)8kin enot. MOORE STEKLENI- 
CE. zdrava ti omdgoCi. da s tipko MAGIC unICIZ 
zelene demone. strupena te pa opijani. KUUCi: 
z niimi odpiraZ lorbe m modre pregrada: vza- 


meZ |ih lahko na|veC 10. ROECE TORBE: odpi- 
raZ |in lahko le s kliuCem. V n|ih rajdeZ kljuC, 
modro all rumeno steklenico an zelenega demo- 
na. ZELENE ZVEZDE. Ca vzameZ kakZno. se le 
vsi sovraZniki nekai Casa izogibajo. MODER 
DEZNIK. poveCa moC in hitrost tvojega oroZja. 
RUMENA OQRLICA: podari ti zaCasno nevid- 
nosl. TELEPORTI: vedno te preslavijo v najbliZii 
teleport. JTRiPAJOOl KVAORATKI: svetleiZi le 
ob dotiku ohromijo. temneisi pa uniCujejO neka- 
tare zidove HRANA (rdeCe barve): da ti 100 
energiiskih enol. STRUPENA PILULA (vl|oliCna): 
Ce jo pojeZ. zaCneZ hitro zgubljali energijske 
enote SCIT: ze nekaj Casa ti da neranljivosi. 

IZHODi (modri kvadratki z napisom EXIT) so 
lahko tudi laZm. na viZjih stopnjan pa celo izgl- 
niajo in se oo;avlja|0 kje drugie. Ko prideZ 
V kakZno ZAKLADNICO. moraZ v omeisnem Ca- 
su pobrali CimveC predmetov In poiskatl Izhod. 
Ce ga ne najdeZ. se ti toCke. nabrane v tej soOi. 
ne Zieieio. Nekatere ZIDOVE lahko uniCiZ s stre- 
lianjem ali lako. da se dotakneZ utripaioCega 
kvadralka. Na viZiih stophjah se zidovi tudi pre- 
mikaio. tako da se lahko prebljeZ naprei- 

Vsi SOVRAZNIKI razen lubenic In demonov 
naslajaio v generalorjih. Iz generatorjev v obliki 
mrtvaZkih glav priha|3|0 bell dunovi. iz rdedih 
generatorjev pa vijolICni sovraZniki, duhovl. ki 
so nekai Casa nevidm. in modn moZici. ki te 
obslreljuiejo s kroglami. 

Za laZje igranie upoZlevai nekaj pomembrin 
navodil. Ce ne najdeZ izhoda. se ustavl in poCa- 
kaj. da se zidovi spremenijo v izhode. 6e nimaZ 
kljuCa. se postavi pred vrala in poCakaj. da se 
odprejo sama. Kjerkoll moreZ, slreljaj diagonal- 
no Cez odprtme v zidu Na 1. stopnji je tudi 
';i pelje na 6. slopnjo. Moj rekord je 
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ladja. KI JO voc 
ipkama FI in F3f 
sga all dva igrai 
ipko RUN-STOP. Zgoraj na i 


m spremljale sovraZ- 
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nainevarnejZi. ker veCine ni mogoCe umCIti. 

2. INHABITANTS <najZlevllne|Za skupina). 
Morpneus. Phobelor, Ubique. Phanlasus. Uridi- 
mina, Hypnos, Erebos. Catigo, Nix, Kralos. 

3. ANTAGONISTS Keres (s tarn se napadi 
navadno zaCnejo), Bia, Cautes. Thanalos, 

Poglavlino je bill poIrpeZIjiv in se premikali 
naprej karseda poCasi. da je vesoljska ladja pod 



:i blesCati. vedite. da van 


IV zadetek rio GAME 


normalno. Ce pa ste pre- 
ga raCunalnlK sam izkljuCu 
lenemoCni Ladjo lahko poveCate Cezb» 


rete 25.000 toCk. 
Igre^ 



zalzid vojne Zakrmilom helikopterjasiprizade- 
vate odstranltl vse nevarnosti. ki grozijo ageniu. 
To nalogo vam poskuZajo prepreCiIi nasprolnr- 
kova letala in helikopterji. ki neprenehoma stre- 
Ijajo v vas. 

V spodnjem levem kotu zaslona je menlec. ki 
kaZe poZkodbe helikopterja. Ko se Ztevilo 
povzpne na 200. ste igro konCali (imate le eno 

Na poll, po kateri vozi agentovo vozllo, so 
najnevarneiZe jame. Preden se jim vozllo prioii- 
Za. se morale znajti m rtapravili most Cez nje. 
VoZnjo ovlrajo tudi zidovi. zalo jih morale pravi 
Cas zadeti in poruZitI z minami. ki jih izstreljujete 
s premikanjem palice DOL -r FIRE Koliko mm 
imate. vidite v desnem kotu zaslona. Paziti mo- 
rate tudi na KoliCino goriva nad merilcem po- 
ZkodO.Na vsaki stopnjijetudi •bencinskaCrpal- 
ka-. kjer obnavijate zalogo goriva in sireliva 
(tuel, ammo). 

Na naslednji stopnji ste. kose agentovo vozilo 
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~| ozadju je sIva kamnita pagoda, na pesku 
pred njo pa grozo zPujajoC sovraZnik. 
J pripravijen na napad. Sami nimate nobe- 
nega oroZja. boj lanko dobita le s svojo veZCiiw. 
Gra'Ika je obCudovanja vredna (od ozadja do 
trakj na Celu). animacija pa je nekoliko manj 
preprlCIjiva; kaZe, da jo je avtor Zrtvoval v prid 





i£itel|em pred DaaoOo va 


!- zaostaii laponski vojakie 1^ 


Po le) slopriji se vse Ronavlja. ssveda £ed 
'.sie ir hitreje. C« se vam posreil prill da 
sovrainikovlh energijskin eriot. sle ga ugon 
I. va$ Ilk pa se do pompozno priklonll. 
Najbolj vam bodo koristile poteze: FIRE + 

- udarec z obema nogama med skokom. F 
' dol - sklanjanje in udarec z nogs, dol - l 
w naravnosi v trebun, dol + levo - nizji dir 
'ire + desno - udarec z nogo, FIRE + l 

- obrat In udarec z nogo. 

-- ponuja ure In ure zabave, za 




I reCjl razdaljl, uporabite sklanp 
’ nogo. ko pa se nasprotnik pi 
, vani nizki dlrekt. Tako sem san 


Garfield’s Big Fat Hairy 
Deal 
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SVETA PETROVIC 


S rikjpni t€ 

Si;*; 

I 'e4 dovoli denar 


televlzljski maCek se je pnplazll 
raCunalniSke zaslone. Tvoja na- 

. , . da ga sprehodlS po mestu, zbe- 

dovoli denarja In polSCeS Konjedernlco. To 
I le precej utrudljivo. £e poznamo Gartleldovo 
* prirojeno nagnjenost do brezmejnega lenarje- 
nja (od tega ga premami le obrok teslenin z me- 
I som). se vpraSamo samo. kaj ga je spodbodio 
K tej pustolovSCinl. Sa|. v mestni koniedernicl je 
I jjeta njegova zaroCenka Arlene. Da bl |o reSIII. 
I je veCmoma Ireba prestavljatl stvarl z enega 
\ konca na drugega. 

I UkazI so tile: FIRE - boia po dven all 8tlrlh 
1 nogah. dol - jemanje In spuSCanje predmetov. 
I piRE + gor- krmljenja, gor- skakanje. V zgor- 



nism delu zaslona poteka akcija. v spodniem sta 
dva merllnika. PrvI kaZe. koliko le Garfield se- 
slradan. Ko kaZe rdaCe polje. le treba dali maC- 
konu jestl. zaCel se bo slastitl in bo zadovoljen 
Vellko pomembnejSI je drugi merllnik, ki kaZe 
stopnjo utrujenosti. Ce pride do konca. se igra 
neuspeZno konCa. Zato si mora Garfield od Casa 
do Casa oddabnltl (enargija se poveCuief. 
V spodnjem desnem kotu je slika eoinega pred- 

Vse Ivoje akelje spremljaio hudomuSnl ko- 
mentarji v Garfieldovem slogu. po tern se fa igra 
tudi razlikuiB od prava gore podobnih. Tudi gra- 
lika je izjemna, zdosti barv.takodaspominjana 
pravl rlsani film. Edino. kar igri labko zamerimo. 
je sorazmerno poCasna akeija. 
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giasba zelo pnkupna, oboje pa obljublia zaceiek 
dobre igre. 

Cil| le. da se NAUGHTYOMETER povzpne na 
too odstolkov. t.|. da napravlte CimveC pored- 
nostl. Mall junak je na zaCetku resda nebogljen. 
vendar bo kaj hitro pritel do zanj znaCilnega 
oroZia: kokosovega oreha. plhalnika . . Fred- 
mete lemljete tako, da stopite nanje in potegne- 
te pallco dol. NaimoCneiSi je pittalnik, kajti Iz- 
sirelek let! naravnost cez ves zaslon. Poleg 
oroZia lahko nosite kakZen koristen predmet: 
lorCek, miZko. ogrizek jabolka in ie marslkaj. 
^^0 prekinete. Ce nakajkrat prilisnete na RUM/ 

DZunglaskriva poiro lepot. vendar tudi nevar- 
nosti. Poleg najrazliinejZib vrst Zlvall so tu do- 
morodcl. velikI bell raziskovalci, pasti s slrupe- 
nimi konicaml. ZIvi pesek . . . Dobro je, da Imate 
po vsakem izgubljenem Zivljenju nekaj sekund 
nesmrtnostl. vendar ta veija le za Ziva bitja. Zal 
vas bodo zanke 4e vedno ubijate 2ivl|en|a vam 
jamljejo tudi padcl iz velikih vISir. Tako reprljet- 
no lastnost imajo tudi nekatere okamrele Zlvall, 
kl potubnieno stoiepri miru. V temaCnem tunelu 
se re bojte, kajti niC vam ne sIreZe po zivljenju. 
Zelo malo je dodatnib Zlvljenj, ki so videti kol 
steklenidke. 

Vlgri soStevllnl blsen. Gepustlle Jacka nekaj 
Casa mirovali, sebozaCelnemImo ozirall. nena- 
doma pa vam bo pomahal. Ljubkl so tudi spusti. 
po katerin se bo Jack pognal kol po loboganu. 
Naj vas ne presenetljo drsnlce. na katerin bo 
sicer za trenutek padel. vendar se bo lakoj po- 
bral in odkorakal tja, kamor ga vodite. 

Malo guganja na lianah v tab hladnih noCeb 
vam Se malo ne bo Skodllol 


Thundercats 
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tako Crno, labko prides do avtomala vozila rna 
4. In 14. stopnjl) idr Te ugodnosti se skrivajo 

naiprej pretrgati. Pazi, danastopiSna dragocen 
predmet. ker boS ob Zivljenje te si prtsiuZiS 
zadoslno Stevilo loCk. lahko reSiS kakSno osebo 
(Tygra, Wilykit, Panlhro ltd ). za 25 000 lock ali 
pa za nagrado izbereS svojo pot skozi vri ele- 
mentov logenj, voda. zrak, zemljaj 
Ce in kadar sa li posreCi pnti do zadnje stop- 
nje. le Caka odIoCiIni boj z Mumm-Rajem ki mu 
poienjuiaio moCi. Tu pa se sknva zanka: nikar 
re pojdl na levo. kamor kaZejo puSCice na dnj 
zaslona. paC pa na desno vse do vozila Skoci 
vanj in Sele zdaj pojdi na levo do konca igre 
Zagledal boS ,, no, tega pa ne bom izdal. kar 
sam odkrij. 
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PREDSTAVLJAMO VAM: EPSON LQ-SQO 


Prgisce iglic za 
plitek zep 


(J nikjh s 24 iglicamc v pisalni 
I l alavi smo » Mojem mjkru ie 
pisaii. lokral pa vam predstavliamo 
Iiskalnik, ki pomeni premik v oDrav- 
navanju tovrstnih slrojev. Qre za 
nainoveiSi Epsonov modal z oznako 
LO-500. ki z nizko ceno prvli sell 
24-igli£ne Iiskalnike iz pisarn v do- 
move Presaoetliivo js. da so se za 
la korak odioflli prav v firml. kjer ss 


naiOrz zaradi denaroev. ki jih le Ep- 
sonu odZrl Star MIcronics z izredno 
jspeSno sarljo riovih kvalltetnin ti- 


- 

POWER 

READY 

PAPER OUT 

rr 

ON LINE 1 

Li 

■WhJ 


1 


LINE FEED 

f 


ketu z napisom LO-500 |ki nam ga 
je za to pradslavllev posodlia Avio- 
tediia) skeptifdo pridakovaii spat 
kakino plasliino skrpjcalo. iH da 
24-igll£ri Iiskalnik s tako nizko ce- 
no pae re more Piti kaj prida. Pa 


EpEOnovi oblikovalci o£ltno nlkoll 
re po£lvajo in so LO-SOO zasnovall 
na novo. LQ-SOO ima kar dva po- 
krova. ki prekrivala tiskairo glavo. 
Enega uporabljamo skjpai s Irak- 
lorjem za pedoriran papir (ki |e viiel 
V ceno). drugega pa nameslimo. ka- 

sle. Tiskanie na posarnezne lisle pa- 
plrja poteka polavlomalsko. kar po- 
meni. da vsak llsl sproli postavimo 
na posebro vodilo. po pritiskj na 
gumb pa ga Iiskalnik potegne v dro- 
bov;e. Priznati je Ireba. da je vse 
skupai zelo preprosto, LQ-SOO pa 
je pri nameSdanju papirja izredno 
nalarden. celo natardneiSi od Sla- 
rovega NL-10. ki posamezne lisle 
nalaga na enak nadin. Kol dodatek 
je mogode kupiti tudi avtomatidnl 
podaialec papirja. 

Epsonovci so V reklamnem mate- 
riaiu. ki spremija LQ-SOO, Se pose- 
bej porosni na liho delovanje lega 
tiskalnika, to pa so oblikovalci dose- 
gli s posePno obhko obeh pokro- 
vov. ki skrlvata pisaino glavo Kljub 
vsemu sla pokrova tako oblikovana. 
da laiiko brez lezav preberemo vr- 
slico, ki JO je Iiskalnik pravker odtis- 
nll. Oblikovalcem zamerim le to. da 
se Se vedro drZIjo zastarelega Irak- 
torja. ki vieds perlonran papir, na- 
meslo da bi ga potiskal. V reklam- 
nem prospektu je lo sicer navedeno 
kol prednost. deS da je tovrsten si- 
slem natandnejSi. A vsemu Is ne gre 
verjetl. Se ziasti. de vemo. da le novi 
Epson ovov LO-8SO |ki ga bo mo po- 
drobneis predstavili v eni od nasled- 
niiD Slevllk) ze oblikovan. kol se 
spodobi: s traktorjem. ki papir rine. 

V zvezi s Sliriindvaisetimi iglieami 
ponavadl gomislimo na dvoje: na 
lep izpis in hitrost. Kdor se bo ob 
nakupu tiskalnika odiodil za LQ- 
SOO. bo to storii zaradi kvalitete izpi- 
sa: hitrosi namred nl njegova vrilna. 
180 znakov na sekundo v koncept- 
nem nadinj (dralj sicer zmore. a le 
60 us V nadinu NLO. Qa vemo. da je 
siandardna Epsonova hitrosI te za- 
siarelih liskalnikov EX-80 In FX-6S 
leoznakovnasskundo, bi od liskai- 
nika nova generacije pad pridakova- 

Zato pa le izpis lak. kol se Sikal 
Pogled na Izpis NLQ sicer lu in 1am 
odkrije rahio nazobdanost robov. 


Die andene StanOard-Schonschri f t : Sans Serif. 
Se.^P* Prestige OCR A OCR B 


Br-eit-schrift 
3 Z . /Zo 1 1 
Bt-e i tschr-i f t 
6 Z . /Zol 1 

GroBschrift , 

doppelt hoch 

©yt.1 -Sin)© 
Bhcidov/ 


Nornalschrlft 10 Z./Zoll 
Eliteachrift 12 Zeichen/Zoll 



Normalechnft proportional 

harsiv-Schrin 

usterstnchen 

Fett-Scbrift 

Doppeldmck 


PiriBt 'SraOiM Snipeet aiad laiez ee fc 

Print vaiMv wiMttw kBpoat mdl 
irrlut miOetr creutee iuuiuot uud luCoreot. 
Print Ttirlety crieitee luipzict tirid IntureoL 
Pltat 'Wte'&f BFUIte bnuraaft otjC Mwt. 

nrtnt vDsite iosicet and iwiPr Mt. 



nim tiskalnikom izvabija nasmeSke 
Kol pri drugih liskalmkih Epsonove 
serije LO (LO-800, LQ-1000, 
LO-2SOO) latiko uporabimo poseb- 
ne Epsonove module, s kalenml 
razdirimo nabor znakov. Na desnl 
strani LQ-500 pod plastidnim po- 

drk: courier, ' prestige, script in 
OCn-B: za vsak lak modul je seve- 
da treba dopladali nekai -orlov. 


Noveidi tiskalniki imaio na kon- 
trolni ploddl praviloma ved gumbov. 
s katerimi naslavliamo nadin delo- 
vanja Osebnc mi je najbolj vied 
kontrolna ploSda Epsonovega 
EX-800, ki ponuia kar nekai moi- 
nosti, csvetljene tipke pa ves das 
oznadujsjo. v kakSnem nadinu ti- 
skalnik dela. LO-500 ima la tri stan- 
dardne lipke ON LINE. FORM FEED 
in LINE FEED. Med razlidnimi pisa- 
vami preklapljamo soitversko. s stl- 
kali DIP all oa z gumbom FORM 
ie dodatno lunkcl- 
zlnik V nadinu off 
line. Ove dodatnl diodi LED signali- 
zlrata. v kalerem nadinu Iiskalnik 
tranutno dela RazkoSno opremlien 


FEED, k 


Stan ukazi za delo z osembitno gra- - 
fiko delujejo brez te2av Nekai pro- 
blemov bolezdeliniraniem uporab- 
niikin znakov. saj |ih bo treba dolo- . 



kompatibilen s^stariml 9-iglidnimi 
modell. Posebej me je zanimalo, ka- 
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AUTOCAD 


oprlb 1986 
devizra ceno 963 I 
+ 65% doioiev 
Predvidena ie tudi 
dinorsko prodojo 


Generaini in izkljucni zaslopnik za Jugoslavijo: 


Ct avtotehna 


LJUBLJANA TOZD ZaslopsIva.CelovSka 175, 
teleton: <061) 552-341, 552-150 



VAS DELOVNI CAS 
IE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLJAITE GA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH lURTICAH 

Na Odseku za ra&inalniSlvo m mformauko INSTITUTA J02EF STEFAN smo lazvili 
sodoben sisiem za registracijo m obraCun delovnega iasa, ki omogoba: 

- namesto iigosnih kartic magnetne karbce; 

- namesto ui za zigosanje mrezo elektronskih postajic za legistzacijo: 

- namesto •lobnega* se^evanja minut sptoten obrabun delovnega basa in vrsto 
urejenih izpisov. 

Zakaj je la sislem zanimiv za vas? Zalo, kei je tehnibna novosi? Ne Zato. kec je 
sisiem iigosmh kartic lako drag, da si ga bomo vedno letje pnvoSdili Je drag 
zatadi visoke cene naprav? Ne, Zaradi izgubljenih delovnih ur pn raCunanju 
podatkov na karucah. 

Zato prepusUte rabunanje rabunalniku! 

Posiopek regisiracije je preprost. pn pnhodu in odhodu potegnemo magnetno 
kartico skoa zarezo v posiajici in pritisnemo na lipko. Na podoben nabin 
registnramo tud: nadure, sluibeno m boiniSko odsoinost. dopust . . . 

Mrezo postyic za tegistiacijo lahko prikljubite na labunalnik. Za vrsto razlicnilt 
tipov rabunainikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogocU (s 
poobUstilom!) pregled in urejen izpis obrabunanih podatkov. Pii vsakem delavcu 
bo upostevan Gksen all diseb delovni bas, izmene, sobote, nedelje in piaznike, na 
postajice pa bo poSiljal kratka spoiobila (npr. DEUVSKl SVET OB IS^O). 


[isniui KAI Snbii EV-t lipis po amPdiA Srai 1 


DiluncMelzv«:iaNin.86 

OilSep.aE Oivsa»n.33 

Dixl.OkLSe 


Nad- Suib. Shcb.Oprav. 
ure shodi potpv. odsot 


Bofai Redni NeplOpnv. he. Vks 
dopus dopss dopusr izhodi atodi salda 


9»a SandAmon IKbO 201:12 

Sobaai Idki IKdO 19S:I2 

» Bilek AiUHi 185:30 20549 

Bodsai Boiaii l«30 19506 

Cense Jida 19530 192.43 

D>ikie|s9(ala> 19500 17104 

95 Cfuden Hanas 1953} 19516 

Japodieiama 19530 19514 

Balaii In 19530 I95S1 

Ube Moice 19530 19528 

HITS Peciiik B^ 19500 19505 

Pihlaf BniM 19530 19407 

teianec Tiaiie^ 19500 19744 

SanobeNada 19500 20405 

IB'l Sivie Fiase 19530 19701 

Uibasde rniK 19530 19524 

Ziben Daisce 19530 20542 



Sbupai a Del Ure Nad- Suib. Sbiib. Opiai. Bob. Kedni 

OEU. obv. dela me Bbodi pao?. odM. 4(iiisi 

33 332530 3338:43 - - 47307 64539 10240 6440 23800 


NOVA FUT4ECI1A: evideiuixaiije in obcabun poiabe lopbh obrokot 

PrograxnslQ pekel daje poiocile po organizaciiskih enolah in sbimo 
cijo. Razvrscanje poieka po: 

Vrste pisxnanih porodl 

- abecednem redu pnixnke ali 1. Izpis dogodkov 

- Sievilki kanice ali 2. Izpis salda 

- mabeni SieviUo 3. Izpis kribcev 


Pt Hepl. Opra?. Pnv. 

dopon dop» obcdi obodi 


500 800 - 800 


4. Izpis po sunboLh 
6. Izpis prisotnosti 

6. Izpis osebiuh podatkov 

7. Izpis Stevila prisolnih 


• • 


univerza e, kardel/a 

inslilut "jozel slefan" Ijubljana, jugoslavija 

Odsek za rabunalniAtvo in inlormatiko 




a registzacijo m obrabon di 


Delovna 


1. SLOVENIJALES 

DO Trgovina, L)ubl|ana 

2. ISEtA ELEmOOPTlKA 
Ljubljana 

3. MUTiA Muiska Sobola 

4. KONUS a. Konjioe 

5. RADE EONCAS. Raz. 

Insbrul, Zagreb 

6. SMELT, Ljubljana 

7. PROJEKT 
Nova Gorica 

a. TEHNOIMFEX, Liubljana 

9. UNIS Savije. Liubljana 

10. BETI Mellika 

1 1. ISERA DELTA - Liubljana 

12. ISERA DELTA - Nova Genoa 
12. SOb Ljubljana-Be&grad 

14. SOb Ljubljana Moste-Polje 

16. Raziskovalna skupnost SRS 
16 ELEKTROTEHHA DO ELZAS 

17. ENERCOPROJEET- Beograd 
16 LB - Eranj 


1500 DEC VAX-1 i/SSO 


ISERA DELTA 340 
BM PCXT 
ISERA DELTA 
- PARTTJER 
IBM PCXT 
DEC-MICHOVAX U 
DEC-MICROVAX n 
ISERA DELTA 900 
ISERA DELTA 600 
IBM PCXT 
IBM PCXT 
DEC-VAX 
SC704ErotJt PC 

DEC-WCROVAX □ 


n Zla:ar Bisinca, Ina Nafta-plu 


